ВСТУП

Літні канікули становлять значну частину річного обсягу вільного часу школярів, але далеко не всі батьки можуть надати своїй дитині повноцінний, правильно організований відпочинок. У системі безперервної освіти канікули в цілому, а літні особливо, відіграють важливу роль для розвитку, виховання та оздоровлення дітей і підлітків [12, 16].
Значна частина дітей проводить літні канікули або з батьками, або в таборах відпочинку, таборах денного перебування, пришкільних таборах тощо. Виховна цінність системи літнього відпочинку полягає в тому, що вона створює умови для педагогічно доцільного, емоційно  привабливого  дозвілля школярів,  зміцнення їхнього здоров’я, задоволення потреб у новизні вражень, творчої самореалізації, спілкуванні й самодіяльності в різноманітних формах, що містять працю, пізнання, культуру, гру та інші сфери можливого самовизначення [5, 17].
Вдало організований відпочинок дітей улітку має надзвичайно велике значення для розвитку особистості дитини, а саме: у формуванні світогляду, підвищенні рівня соціалізації дітей, залученні їх до активної творчої діяльності.
З метою забезпечення змістовного відпочинку дітей на базі загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів щорічно створюються табори з денним перебуванням. Виховна робота в таборі поєднує відпочинок, працю, спорт та пізнавальну, естетичну, екологічну, оздоровчу діяльність. Основною метою виховної роботи є забезпечення необхідних умов для організації оздоровлення дітей і підлітків, формування здорового способу життя, творчого і духовного розвитку. 
Державна політика щодо організації відпочинку дітей та учнівської молоді в літній період регламентується відповідними нормативно-правовими документами:
1. Законом України «Про охорону дитинства» від 26 квітня 2001 р. (зі змінами і доповненнями);
2. Законом України «Про позашкільну освіту» від 22 червня 2000 р. (зі змінами і доповненнями);
3. Законом України «Про оздоровлення та відпочинок дітей» від 4 вересня 2008 р. (зі змінами і доповненнями);
4. Постановою Кабінету Міністрів «Про організаційне і фінансове забезпечення відпочинку та оздоровлення дітей в Україні» від 14 квітня 1997 р.;
5. Типовим положенням про дитячий оздоровчий заклад, затвердженим Державним комітетом України у справах сім’ї та молоді від 5 лютого 2004 р. № 31.
Президентом України Віктором Януковичем 2013 рік оголошено Роком дитячої творчості [1].
На виконання зазначеного вище документа, а також розпорядження голови обласної державної адміністрації від 16 січня 2013 року №27 «Про заходи щодо проведення в області у 2013 році Року дитячої творчості», обласної цільової соціальної Програми розвитку позашкільної освіти наказом управління освіти і науки облдержадміністрації від 20 лютого 2013 року №64 було затверджено обласний План заходів з проведення у 2013 році Року дитячої творчості в навчальних закладах області [2]. 
Обласним Планом заходів (п.12) передбачено: «…керівникам стаціонарних (заміських) дитячих закладів оздоровлення та відпочинку обласного підпорядкування у червні-серпні 2013 року під час відпочинку дітей в оздоровчих таборах організувати проведення конкурсів, концертів, виставок дитячої творчості» з метою сприяння забезпеченню освітньо-культурних потреб дітей, розвитку, виявлення і підтримки талановитих та обдарованих дітей, організації змістовного дозвілля, удосконалення виховної роботи та розбудови системи позашкільної освіти [2].
Витоки творчих сил людини йдуть з дитинства, з того часу, коли творчі прояви часто мимовільні та життєво необхідні. Дитяча творчість – це  спонтанне, неповторне, безпосереднє і, разом із тим,природне і дивовижне явище. Діти все сприймають по-іншому,пробуджуючи фантазію, відтворюють у власних маленьких творах мистецтва щось нове і ще невідоме. Малювання, створення нескладних виробів, видумування власних віршиків розвивають кмітливість, спритність рук, смак, художні здібності та уяву.
У процесі творчості дитина розвивається інтелектуально й емоційно, визначає своє ставлення до життя і своє місце в ньому, виражає себе і свої почуття, набуває досвід взаємин, удосконалює навички роботи з різними інструментами і матеріалами, уміння володіти тілом, голосом і мовою. Творчість викликає цілу низку позитивних емоцій – як від процесу діяльності, так і від отриманого результату.
Вікові особливості припускають різний підхід до розвитку творчих здібностей. Інтерес до творчості в дітей молодшого шкільного віку  викликають за допомогою ігор, у підлітків – за допомогою правильної мотивації. Але головне те, що розвинути творчі здібності можна в будь-якому віці, і це зробить особистість яскравішою і сильнішою, а внутрішній світ – багатшим.
Літо – найсприятливіший час для втілення багатьох дитячих фантазій, урізноманітнення ігор, забав, задоволення природного стану дитячого неспокою, потягу до руху, творчості. А природа в цей час стає нашим найкращим помічником. 
Дитяча художня творчість має свої особливості, тож необхідно навчитися керувати її виявленням, розробляти методи, що пробуджують та розвивають дитячу творчість. Завдання дорослих – побачити і розпізнати, а згодом і розвинути справжні таланти.
Тільки правильно спланована, з урахуванням потреб дітей у самореалізації, робота пришкільного оздоровчого табору може дати можливість цікаво, весело, з користю для здоров’я провести літній відпочинок, позбавити вихованців нудьги та допомогти їм відкрити в собі нові таланти.
Беручи до уваги зазначене вище, вважаємо за доречне в основній частині методичних рекомендацій розкрити зміст основних понять, що стосуються дитячої творчості, та запропонувати матеріали (творчі завдання, ігри, техніки, сценарії заходів тощо), які сприятимуть виявленню та розвитку творчих здібностей дітей під час роботи в літньому пришкільному таборі.



РОЗДІЛ І. ТЕОРЕТИЧНІ АСПЕКТИ РОЗВИТКУ ТВОРЧИХ ЗДІБНОСТЕЙ
1.1. Творчі здібності у дітей та їх зв’язок з інтелектом
У наш час особливої актуальності набувають питання, пов’язані з обумовленістю, проявами, шляхами  розвитку творчих здібностей дитини.
Сучасні дослідники підкреслюють величезний вплив творчості на розвиток здібностей дитини, її потреб та мотивів поведінки – становлення гармонійно розвиненої особистості. Дослідженням формування та розвитку творчості дітей присвячено роботи відомих учених Ветлугіної Н.О., Виготського Л.С., Запорожця О.В., Ельконіна Д.Б., Орланової Н.П., Сухомлинського В.О., Ушакової О.С. та інших.
Відомий педагог І. Лернер[20] довів, що практично всіх дітей можна навчити творчого мислення, особливо якщо починати цю роботу в молодшому шкільному віці. Творче мислення в сукупності з високим рівнем творчої уяви, розумових здібностей, розвинутою пам’яттю, точністю рухів складає структуру загальних здібностей, які сприяють розвитку спеціальних, творчих здібностей. 
Сучасна психолого-педагогічна наука розглядає творчість як постійний супутник розвитку дитини (Л. Виготський); як особистісно-орієнтовану розвивальну взаємодію суб’єктів, як похідну інтелекту, тісно пов’язану з мотивацією (С. Сисоєва); як діяльність, у результаті якої створюється щось нове, оригінальне, що тією чи іншою мірою відображає індивідуальні нахили, здібності й досвід дитини.
За визначенням В.О.Сухомлинського, творчість «у прямому розумінні цього слова – створення духовних і матеріальних цінностей високої суспільної значущості –  вершина духовного життя людини, показник найвищого ступеня розвитку її інтелекту, почуттів, волі» [29]. Творчість починається там, де інтелектуальні й естетичні багатства, засвоєні, здобуті раніше, стають засобами пізнання, освоєння, перетворення світу, при цьому людська особистість немовби зливається зі своїм духовним надбанням. Творчість, з одного боку, є результатом високого рівня розвитку, а з іншого, – умовою цього розвитку. 
Американський психолог Фромм запропонував таке визначення цього поняття: «Це здатність дивуватися і пізнавати, вміння знаходити рішення в нестандартних ситуаціях; це спрямованість на відкриття нового і здатність глибокого усвідомлення свого досвіду» [	32].
Отже, основними показниками творчих здібностей є швидкість і гнучкість мислення, оригінальність, допитливість, точність і сміливість.
Швидкість мислення – кількість ідей, яка виникає за одиницю часу.
Гнучкість мислення – здатність швидко і без внутрішніх зусиль переключатися з однієї ідеї на іншу; бачити, що інформацію, отриману в одному контексті, можна використати в іншому. 
Оригінальність – здатність до генерації ідей, які відрізняються від загальноприйнятих, до парадоксальних, несподіваних рішень. Вона пов’язана з цілісним баченням усіх зв’язків і залежностей, непомітних під час послідовного логічного аналізу.
Допитливість – здатність дивуватися; відкритість та інтерес до всього нового.
Сміливість – здатність приймати рішення в ситуаціях невизначеності, не боятися доводити справу до кінця, ризикуючи особистим успіхом та репутацією.
У сучасній психології з’явились експериментальні дані, які свідчать про відсутність кореляції (зв’язку) між показниками інтелекту і творчих здібностей. 
Так, дослідження, що проводилися з дітьми 11-12 років[36], виявили чотири групи дітей з різними рівнями розвитку інтелекту і креативності, які відрізнялися способами адаптації до зовнішніх умов і вирішення життєвих проблем. 
1. Діти з високим рівнем інтелекту і креативності.
Вони впевнені у своїх здібностях, мають адекватний рівень самооцінки; їм притаманні внутрішня свобода і високий самоконтроль. При цьому такі діти здаються маленькими, але, якщо цього вимагає ситуація, ведуть себе по-дорослому. Виявляють інтерес до всього нового і незвичайного, характеризуються великою ініціативністю, але, разом із тим, успішно пристосовуються до вимог соціального оточення, зберігаючи внутрішню незалежність думок і дій.
2. Діти з високим рівнем інтелекту і низьким рівнем креативності.
Їх вирізняє прагнення до успіхів у навчанні, які виражаються у вигляді відмінних оцінок. Вони надзвичайно важко сприймають невдачу, замість надії на успіх у них, швидше, переважає страх перед невдачею. Ці діти не люблять ризику, не люблять висловлювати публічно свої думки. Вони стримані, замкнуті і дистанціюються від своїх однокласників. У них дуже мало близьких друзів. Вони не люблять залишатися сам на сам і страждають без зовнішньої адекватної оцінки своїх вчинків, результатів навчання чи діяльності.
3. Діти з низьким рівнем інтелекту і високим рівнем креативності.
Ці діти важко пристосовуються до шкільних вимог. Свої творчі нахили мають можливість виявити за межами школи (хобі, гуртки тощо). Характеризуються тривожністю, відсутністю віри в себе. Учителі часто характеризують їх як неуважних, оскільки вони з небажанням виконують повсякденні завдання і не можуть зосередитися.
4. Діти з низьким рівнем інтелекту і креативності.
Такі діти, як правило, зовнішньо добре адаптуються, тримаються в «середняках» і задоволені своїм становищем. Вони мають адекватну самооцінку, низький рівень предметних здібностей компенсується розвитком соціального інтелекту, товариськістю, пасивністю в навчанні.
Отже, під час роботи з дітьми важливо розвивати не лише інтелект, а й творчі здібності, і, навпаки, під час розвитку творчих здібностей не слід забувати про інтелект. Адже коли високий інтелект поєднується з високим рівнем креативності, творча людина частіше добре адаптована до середовища, активна, емоційно врівноважена, незалежна і таке інше. А при поєднанні креативності з невисоким інтелектом бачимо невротичну тривожну людину з поганою адаптованістю до вимог соціального оточення.
Розвивати творчість – означає виховувати в дітей інтерес до знань, виявляти їх нахили, самостійність у навчанні. Дитина добре вчиться лише тоді, коли вона переживає успіх, хоча б невеликий.  Отже, у всіх дітей із нормальним розумовим розвитком можна сформувати риси творчої особистості за умови проведення з ними систематичних занять. Ці заняття мають своє логічне продовження й під час літніх канікул. Діти, які перебувають у пришкільному оздоровчому таборі, мають більші можливості розвитку своїх творчих здібностей, ніж протягом навчального року. Умови для цього створюються педагогами та психологами і залежать від вдалого планування роботи табору.

1.2. Умови розвитку творчих здібностей у дітей
З упевненістю можна сказати, що кожна дитина народжується з природними творчими задатками, але творчими людьми виростають лише ті, умови виховання яких дозволили розвинути ці здібності вчасно. 
Навчання творчості, на думку відомого американського  психолога Дж. Сміта [37], стане можливим за таких умов:
·  наявність матеріалів для творчості й можливості в будь-яку хвилину їх використовувати;
·  відчуття дитиною зовнішньої безпеки, тобто знання того, що її творчі прояви не отримають негативної оцінки з боку дорослих;
·  відчуття дитиною внутрішньої безпеки, розкутості й свободи за рахунок підтримки дорослими її творчих починань.
Але роль дорослих у цьому процесі не обмежується лише створенням умов. Щоб активно допомагати дітям у розвитку їхніх творчих здібностей, змістовно й цікаво організуйте життя дітей, дайте їм можливість для нових і яскравих вражень. 
У цьому вам допоможуть прогулянки, екскурсії, книги, бесіди тощо.
Для того, щоб обрані вами форми роботи щодо розвитку дитячої творчості стали більш ефективними, радимо:
1. Організовувати спостереження. Навчайте дітей бачити, чути, розуміти навколишній світ. Акцентуйте їх увагу на суттєвому, новому, тому, що робить  роботу оригінальною.
2. Стимулювати творчу уяву. Допоможіть дітям зрозуміти побачене, почуте, оскільки, хоч вони і яскраво сприймають світ, для них характерна особлива емоційність уяви.
3. Підтримувати позитивні емоції. Відомо, що діти молодшого шкільного віку дуже цінують думку дорослих, радіють власним і чужим успіхам. Дозвольте дітям отримати задоволення від власних досягнень, від власної творчої праці. Радійте цим досягненням разом із ними.
4. Розвивати потребу творчості. Створіть потребу престижності творчого процесу. Використовуйте притаманну дітям цього віку імпульсивність і спрямовуйте її на творчість. Наприклад. запропонуйте придумати риму, загадку, казку, самостійно віднайти що-небудь цікаве в природі, допоможіть знайти зв’язки та відношення між явищами та предметами й тим самим закласти основи творчого мислення.
5. Виховувати вольові риси характеру: самостійність, сміливість, рішучість, цілеспрямованість.
6. Активізувати творчість. Дбайте, щоби будь-який вид діяльності містив елементи творчості. Для того, щоб здатність до творчого мислення не залишалася лише в пасивному стані, щоб отримати певні результати, потрібен постійний стимул, двигун. Таким двигуном під час літнього відпочинку і є гуртки, конкурси, змагання.
7. Виховувати успіхом. Не зловживайте докорами, зауваженнями, а навпаки – підтримуйте, хваліть за кожний, навіть незначний крок уперед. Обов’язково підтримуйте дитину в її творчих заняттях. Результати її роботи неодмінно мають бути вами високо оцінені, навіть якщо вам дещо не сподобалося. Хваліть дитину і щиро радійте її успіхам.
8. Творити разом з дітьми. Ваша присутність і заохочення – найкращий стимул для їхнього творчого настрою. Влаштовуйте концерти в загонах, читання вголос і міні-спектаклі, ходіть разом у музеї і на концерти, малюйте і клейте, слухайте музику і танцюйте.
9. Акцентувати увагу на чарівності самого процесу, а не на результаті.
Будь-який вид дитячої творчості – це не просто розвага, творчість допомагає дитині стати в майбутньому щасливою, задоволеною життям людиною. Ставтеся серйозно до інтересів дитини постарайтеся розвинути її таланти, якою  б дивною або незрозумілою не здавалася вам її творчість.
Розвиток творчих можливостей у кожної дитини потребує від вихователя застосування різноманітних творчих завдань, що складають систему, яка дасть можливість урізноманітнити творчу діяльність дітей і забезпечити перехід від репродуктивних, формально-логічних дій до творчих.
Кожен вихователь повинен пам’ятати, що творчі завдання забезпечують швидке набуття знань і вмінь, закріплення та застосування їх на практиці. А це означає, що для розвитку творчих можливостей велике значення мають добре сформовані й розвинуті пізнавальні процеси: пам’ять, увага, уява, фантазія. Розвиток цих пізнавальних процесів під час різних форм роботи у вигляді вправ, творчих завдань, гри (додаток 1) стане основою для розвитку продуктивного мислення і творчих здібностей.







РОЗДІЛ ІІ. МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ЩОДО ПЛАНУВАННЯ ТА ОРГАНІЗАЦІЇ ВИХОВНОЇ РОБОТИ З РОЗВИТКУ ДИТЯЧОЇ ТВОРЧОСТІ В ЛІТНЬОМУ ТАБОРІ

Виховна робота в таборі з денним перебуванням має ряд специфічних особливостей, урахування яких є запорукою створення в таборі життєрадісної атмосфери та забезпечення повноцінного відпочинку й розвитку дітей. Під час планування заходів потрібно пам’ятати, що в них братимуть участь діти з різним соціальним досвідом, умовами життя й виховання. Також слід звернути увагу на добровільність участі дітей у справах табору та вибору занять, які їм більше до вподоби. Короткотривалий період існування табірного колективу вимагає чіткого початку і завершення табірної зміни, обов’язкової оцінки діяльності кожної дитини, надання дітям можливості бачити й розуміти результати своєї праці. Значний виховний потенціал має і сам тимчасовий дитячий колектив табору. Моральна атмосфера, доброзичливе ставлення однолітків і вихователів до кожної дитини сприяє самоствердженню й тих дітей, які іноді в шкільному житті вважалися важковиховуваними. Заплановані заходи мають стимулювати творчий розвиток, ініціативу, кмітливість, активність дитини. 
Звичайно ж, за 18 днів у таборі навчити дитину повною мірою іноземній мові, живопису або грі на гітарі практично неможливо, але ми зможемо розвинути в ній інтерес до нового предмета, виду спорту або творчості.
Коли дитина потрапляє в атмосферу дитячого табору, вона несвідомо починає розвивати свої соціальні якості, підвищує самооцінку й віру у власні сили, стає більш самостійною і набуває навичок комунікативного характеру. Протягом табірної зміни діти формуються в загони (міста, племена, космічні кораблі, планети тощо), разом з вихователями встановлюють правила поведінки, домовляються про те, як вони будуть жити і взаємодіяти протягом зміни. 
Вибір форми виховного заходу залежить від завдання, його змісту, віку аудиторії, рівня зацікавленості у вирішенні проблем та компетентності педагога-організатора, вихователя. 
Дитина сприймає літню зміну найчастіше емоційно: подобається чи не подобається їй справа, в якій вона бере участь; стосунки між своїми однолітками та дорослими, в які вона вступає під час підготовки й участі в тій чи іншій справі; тому прояв цих емоцій повинен помітити педагог-організатор (вихователь) і вміло ним маніпулювати. Головне – у будь-якій справі не залишати жодну дитину поза увагою, дати кожній спробувати зробити те, в чому вона навіть невпевнена, і допомогти їй розкритися. 
Вечори на пізнавальну тематику радимо проводити з метою привернення уваги дітей до наукових відкриттів, невирішених проблем, до різних явищ навколишнього світу, перспектив його розвитку.
Вечір розгаданих і нерозгаданих таємниць дозволяє дітям і дорослим у живій та невимушеній формі обмінятися своїми знаннями, думками, здогадками, навчає ставити запитання, доводити та спростовувати весь колективний пошук істини, мобілізуючи відомості, одержані з найрізноманітніших джерел, – книг, журналів, газет, енциклопедій. Це вечори з таких тем: «Чи є життя на Марсі?», «Якими будуть міста та села в майбутньому?», «Ти і твоє ім’я», «Чи існує снігова людина?», «Що таке гіпноз?», «Сон чи вигадка?», «Чи можна продовжити життя людині?», «Дельфін – загадка моря».
Вечори відпочинку дадуть змогу кожній дитині виявити й продемонструвати свої таланти, вміння. Це такі заходи: вечір  відпочинку, вечір запитань і відповідей, КВК, «Що? Де? Коли?», День іменинника тощо.
Гра в таборі – обов’язковий і неодмінний вид діяльності дітей. За допомогою гри перевіряються організаторські здібності дітей, їхній розумовий та фізичний розвиток, взаємини один з одним. За своїм характером ігри досить різноманітні. Дитину не може задовольнити якась одна гра, якою б цікавою й захопливою вона не була. В одній грі розвиваються спритність і швидкість, в іншій – винахідливість і кмітливість, а в деяких – терпіння і завзяття. Різні ігри викликають різні емоції, нові відчуття й враження. Тому в роботі табору слід використовувати ігри певного виховного призначення. 
Рухливі ігри (додаток 6) забезпечують радість руху, дають заряд бадьорості, знімають утому й водночас забезпечують дружні контакти, формують дитячий колектив. Малорухливі ігри використовуються на природі, у приміщенні під час проведення вечора. Це ігри зі словами і літерами, а також ігри, за допомогою яких перевіряються знання з літератури, науки, мистецтва. Це вікторини, аукціони, ребуси, кросворди.
Пізнавальні ігри – гімнастика для розуму, вони перевіряють і збагачують знання дітей.
Музичні ігри розвивають ритміку і пластику, розширюють музичний кругозір. Ігри-забави дають простір для творчого самовираження. 
Улітку дитяча фантазія виходить за межі стандартного альбомного аркуша, і тоді асфальтовані й бетонні доріжки перетворюються на художні галереї, а звичайна крейда одночасно замінює хлопчикам та дівчаткам олівці, фарби й фломастери. 
Дієвими у формуванні та розвитку творчих здібностей стануть нетрадиційні (активні) форми виховання: аналіз конкретних ситуацій (АКС); нове слово правди (НСП); аналіз фактів історії (АФІ); бумеранг; диспут; відкритий (публічний) мікрофон; ділові, операційні, імітаційні, сюжетно-рольові ігри; організаційно-діяльні ігри; публічні лекції; мозкова атака (МА), мозковий штурм (МШ); круглі столи; соціально-психологічні тренінги. 
Усі діти талановиті в усьому, треба тільки допомогти їм розкрити й розвинути ці таланти. 
Пропонуємо вам один з варіантів плану виховної роботи табору з розвитку творчих здібностей дітей.


	1 день – ДЕНЬ ЗНАЙОМСТВ
1. урочисте відкриття табірної зміни «Зустрічаємо літо разом з бабою і дідом»;
1. проведення майстер-класів керівників гуртків; 
1. оформлення куточків загонів, ігри на знайомство, розучування пісень про літо, речівок тощо;
1. бесіди з ТБ;
1. оздоровлювальні вправи.

	2 день – ДЕНЬ ТАЛАНТІВ
1. вечір «Алло, ми шукаємо таланти!»;
1. бесіда з ТБ;
1. конкурс на кращу візитну картку загону «Будьмо знайомі!»;
1. конкурс малюнків на асфальті «Моя дитяча мрія»;
1. робота гуртків;
1. зустріч із майстрами своєї справи;
1. оздоровлювальні вправи.

	3 день – ДЕНЬ ПРИРОДИ 
1. вікторина «Відкрий для себе світ природи»;
1. конкурс виробів з природного матеріалу «Ми з природою на ТИ»;
1. бесіда «Обережно, отруйні гриби!»;
1. ігри просяться у гості «Незвичайні фігури на асфальті»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	4 день – ДЕНЬ РОЗВАГ
1. гра-подорож «Політ на повітряній кулі»;
1. розважальна програма «Літні розваги»;
1. ігри на свіжому повітрі «Всі ігри в гості йдуть до нас»;
1. бесіда «Якщо ми будемо друзями – щасливою буде земля»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	5 день – ДЕНЬ СМІХУ
1. розважальний захід «Вечір веселих запитань»;
1. конкурс декламаторів «Скарби українського гумору»;
1. гумористичний футбол;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	6 день – ДЕНЬ ІНТЕЛЕКТУАЛА
1. інтелектуальна вікторина «Що? Де? Коли? »;
1. бесіда «Сонячні і теплові удари. Перша допомога»;
1. групові заняття з розвитку творчих здібностей дітей, опрацювання тестів на визначення рівня інтелектуального розвитку;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.




	7 день – ДЕНЬ СПОРТУ
1. спортивна естафета «Козацькі забави»;
1. бесіда про шкідливі звички «Усе починається зі звички»;
1. змагання з настільних видів спорту;
1. операція «Чисте подвір’я»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	8 день – ДЕНЬ КАЗКИ
1. КВК «У світі казок»;
1. читання казок, перегляд фільмів, лялькових вистав;
1. бесіда «Будь обережним з вогнем!»;
1. конкурс малюнків «Моя улюблена казка»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	9 день – ДЕНЬ КНИГИ
1. конкурс-презентація  «Моя улюблена книжка»;
1. відвідування бібліотеки;
1. бесіда «Книга – кращий друг»;
1. творчий конкурс  «Барви рідного слова»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	10 день – ДЕНЬ МАЙСТРІВ
1. виставка-аукціон «Світ моїх захоплень»;
1. бесіда «Лінощі псують людину»;
1. виставка робіт гуртківців;
1. зустрічі з цікавими людьми;
1. оздоровлювальні вправи.

	11 день – ДЕНЬ ТУРИЗМУ
1. туристична естафета (мандрівка станціями);
1. ігри на свіжому повітрі;
1. бесіда «Вітер, сонце і вода – наші кращі друзі»;
1. оздоровлювальні вправи.

	12 день – ДЕНЬ ДІВЧАТ
1. розважальний захід «Міс Літо»;
1. бесіда «Дівчатам про дівчат»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	13 день – ДЕНЬ ІМЕНИННИКА
1. розважальна програма «Іменинникам вітання ми шлемо і побажання…»;
1. операція «Подарунок друзям»;
1. бесіда «Якщо тебе запросили в гості»;
1.  робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.


	14 день - ДЕНЬ ХЛОПЦІВ
1. розважальний захід «Лицарський турнір»;
1. гра-випробовування «Веселкова зірниця»;
1. бесіда «Бути справжнім чоловіком»;
1. робота гуртків;
1. оздоровлювальні вправи.

	15 день – ДЕНЬ ЗАКРИТТЯ ТАБІРНОЇ ЗМІНИ
1. урочисте закриття табірної зміни «До побачення, табір!»;
1. операція «Дерево побажань».



Відпочинок дитини повинен бути наповнений яскравими враженнями та гарним настроєм. Для успішного здійснення процесу відпочинку заздалегідь рекомендуємо підготувати приміщення для гурткової роботи, відеозал, ігрову кімнату, актову залу, спортивний зал, бібліотеку, ігрові та спортивні майданчики на території закладу. Добре, якщо на території табору є літні альтанки, де можна в спекотний день пограти в настільні ігри чи почитати книжки.
Важливим для табірного життя є оформлення приміщень. У них має бути цікавий і яскравий інтер’єр, який сприятиме покращенню емоційного стану, створенню бажання брати участь у колективних творчих справах і отримувати від цього задоволення.
Доречним буде яскраво оформлений з корисною інформацією для дітей та батьків загальний інформаційний куточок табору. Тут можна розмістити списки дітей та педагогів, схему розташування будівлі (кімнат) табору, режим дня табору, час роботи соціально-психологічної служби і бібліотеки, а також план роботи табору на зміну, на день, меню, інформацію про результати конкурсів та змагань. Поздоровлення із днем народження, перемогами в конкурсах можна розмістити на окремому стенді (наприклад, «Куточок сонячних вітань»). Оформлення приміщення табору потребує прояву фантазії і творчості. Тут обов’язково повинні бути розміщені стенди:
1. «Державні символи України»;
1. стенд з правового і патріотичного виховання;
1. куточок основ безпеки життєдіяльності (правила дорожнього руху, протипожежної безпеки, правила поведінки в таборі, на прогулянці, під час екскурсій тощо);
1. стенд зі здорового способу життя (різноманітна наочна й агітаційна продукція: буклети, поради лікарів, інформаційні листи).
Візитною карткою загону є куточок, де відображено життя і діяльність дітей протягом відпочинку в таборі. У куточку можуть бути розміщені такі рубрики: назва загону; девіз; пісня; плани; доручення; скриня корисних справ; банк цікавинок; корисні поради; смішинки-веселинки.
Особливої уваги та чіткої організації з боку персоналу табору потребує робота з попередження дитячого травматизму і захворювань. Доцільно з метою попередження нещасних випадків з дітьми під час табірної зміни запланувати проведення бесід:
1. правила користування електроприладами;
1. правила протипожежної безпеки;
1. правила безпеки на водоймах;
1. правила безпечної їзди на велосипеді;
1. правила захисту від комах, кліщів, комарів;
1. «Обережно! Отруйні гриби!»;
1. «Шлях до безпечного життя».
Можна запропонувати дітям вікторину «Даремно час не витрачай – правила дорожнього руху вивчай»; конкурс знавців правил дорожнього руху «Щасливої дороги»; гру «Юні рятівники»; аукціон корисних порад.
Добре підготовлений план роботи в літньому таборі повинен містити програму на випадок дощової погоди. Складаючи таку програму необхідно врахувати можливості табору, а також те, що втілюватиме її в життя вихователь. У цьому випадку треба знати про захоплення дітей, їх вік і активність.
До програми можна включити: 
1. малювання з використанням різних технік, роботу з папером, ліплення з тіста, виготовлення ляльок, виробів з природного матеріалу, дроту, виготовлення гербарію, конструювання тощо  (додаток 3);
1. спортивні змагання в приміщенні, шаховий і шашковий турніри, настільні ігри;
1. розучування віршів, пісень, танців; читання казок, творів про літо (додаток 2,4,5);
1. вивчення ПДР, правил з ТБ, бесіди щодо  правил поведінки;
1. зустрічі з цікавими людьми;
1. вікторини, конкурси: декламаторів, малюнків, віршів тощо;
1. підготовка програми до табірного вогнища, оформлення стіннівки загону;
1. перегляд кіно-, мультфільмів; прослуховування аудіозаписів тощо.
Отже, табірна зміна для дитини — це справи, в яких вона бере участь, виступаючи в різних ролях: організатора, учасника, глядача. 
Задля існування педагогіки співробітництва, реалізації спільної творчої справи педагогам, вихователям слід пам’ятати закон успіху І.П.Іванова: 
- не замість дітей, без них, а разом з ними і попереду них думати; 
- не замість дітей, без них, а з ними оцінювати зроблене, виносячи уроки на майбутнє; 
- завжди і в усьому дотримуватися позиції захопленості пошуком. 
Під час змістовно-організованого відпочинку дитина вчиться творчо мислити й висловлювати свої думки і почуття, самостійно приймати рішення й брати на себе відповідальність, довіряти іншим, працювати в команді. А коли їй подобається життя в таборі, то кожен новий день приносить їй все нові й нові відкриття.
РОЗДІЛ ІІІ. ЗАВДАННЯ ДЛЯ РОЗВИТКУ МОВЛЕННЄВОЇ ТВОРЧОСТІ 

Цінність мовленнєвої творчості як засобу вираження особистісних переживань, почуттів, думок дитини полягає, на думку В.Сухомлинського,  саме у творчому процесі, творчій діяльності, в якій особистість удосконалюється і розквітає [29].
Видатний педагог глибоко усвідомлював значення для молодого покоління саме словесної творчості, адже схвильоване слово, що виникає в дитини під впливом сильних естетичних переживань, перетворюється в духовне багатство особистості; воно слугує будівельним матеріалом, з якого дитина створює щось нове, за допомогою чого самостверджується, реалізує себе. Вільне, творче мовлення дитини дає педагогові можливість (за умови уважного ставлення до кожного дитячого вислову) простежити за плином думок і почуттів, розвитком їхніх здібностей та схильностей.
Творчості треба вчити, бо вона не приходить до дітей просто з натхнення. В основу навчання і виховання треба покласти живе слово і творчість дитини, не повторення чужих думок, а  творення власних. 
Досить результативною з розвитку мовленнєвої творчості є робота зі складання віршів, яка може супроводжуватися ілюструванням та оформленням окремої книжки. 
Складання вірша як в усній, так і в письмовій формі потребує тривалої та цілеспрямованої підготовки. Літературні спроби дітей  у написанні віршів – це один з найефективніших засобів розвитку інтелектуальної та емоційної сфери, внутрішнього світу кожної дитини.
Навчання добору слів – найбільш важка ланка роботи зі збагачення дитячого словника. Навчити дітей користуватися механізмом добору слів можна за допомогою спеціальних лексико-стилістичних вправ.

1. Вправа «Схожі хвости» (вихователь пропонує слова, а діти добирають до них схожі за звучанням).
Мишка - кішка, книжка, доріжка…
Пташка - ромашка, комашка…
Їжачок - павучок, кожушок…

2. Вправа «Усі разом» (діти хором закінчують вірш і називають пару слів у риму. Рима – співзвучність закінчень слів у рядках вірша, яка охоплює останній наголошений голосний і наступні за ним звуки).
Я руда, низького росту,
Хитра я і довгохвоста.
Вовку - братику – сестриця,
А зовуть мене - ….. (лисиця).

З часом вправу можна ускладнити – спробувати скласти два римовані  рядки. Наприклад, вихователь дає пари слів у риму: Рак - мак , читати - розв’язати.
А діти складають рядки:
Виліз з нори рак,
Щоб посіять мак.
Книга вчить читати
І задачки розв’язати.

Ефективний прийом, який підвищує художній рівень створюваного вірша, – це його ілюстрування. Ілюстрації конкретизують образи вірша, роблять зміст більш наочним.
Так, малювання після прослуховування вірша, підбір репродукцій відповідних картин і музичних уривків та інші види творчої діяльності пробуджують, зміцнюють, тренують естетичні почуття дітей.

3. Вправа «Три слова» для розвитку уяви (дитині пропонують три слова; завдання: якомога швидше написати найбільшу кількість фраз так, щоб до їх складу входили всі три слова, а разом вони складали б зв’язне висловлювання).
Слова для роботи:
палац 				бабуся				акробат
розбійник 				дзеркало				кошеня
пиріг 				озеро 				ліжко

4. Вправа «Конструювання фраз» сприяє розвитку навичок творчого конструювання образів, фантазії (дитині пропонується з’єднати запропоновані пари слів за допомогою прийменника або запитань відмінків).
Слова для роботи:
Пиріг – капуста
Палац – океан
Літати – людина
Вітер – черевик
Пригода – комаха
Бабуся – горе
Сир – лисиця
Слон – космос
Наприклад: пиріг з капустою, палац біля океану.

5. Вправа «Установлення зв’язків» використовується як для розвитку уяви, так і для розвитку словесно-логічного мислення (дітям пропонують ряд запитань, що починаються зі слів «Що трапиться…?» Завдання дитини: дати найбільш повні та оригінальні відповіді на поставлені питання).
Приблизний перелік запитань:
1.Що трапиться, коли всі тварини почнуть говорити мовою людей?
2.Що трапиться, якщо всі гори раптом перетворяться на цукор?
3. Що трапиться, якщо в тебе виростуть крила?
4. Що трапиться, якщо оживуть усі казкові герої?
5. Що трапиться, якщо люди зможуть читати думки один одного?

6. Вправа «Біном» сприяє розвитку уяви, фантазії, абстрактного творчого мислення (дітям необхідно записати на аркуші два стовпчики з чотирьох слів; можна написати назви будь-яких предметів чи явищ, імена людей чи клички тварин).
Далі, для кожної з чотирьох пар слів (по одному з обох стовпчиків) необхідно дібрати якомога більше асоціативних образів, що вони викликають.

Наприклад, якщо дібрані слова кошеня, лампочка, то асоціації можуть бути такими:
кошеня грається під лампочкою;
кошеня тепле, як лампочка;
очі в кошеняти світяться, як лампочка;
форма голови кошеняти нагадує лампочку і т. п.
Перемагає той, хто найбільше добере асоціацій до всіх пар слів.

Чудодійним методом розвитку мовлення дітей назвав В.О.Сухомлинський казку. За його словами, це «свіжий вітер, що роздуває вогник дитячої думки і мови». Завдяки казці дитина пізнає світ не тільки розумом, а й серцем. Весь зміст навчання і виховання, характер духовного життя дитини, на думку педагога, повинен стояти на «трьох китах»: яскрава думка, живе слово і творчість дитини [29].
Для розвитку мовленнєвої творчості пропонуємо матеріали з книги «Грамматика фантазии» відомого італійського дитячого письменника Джанні Родарі [38].

1. Ми чомусь звикли до давно відомих і логічно завершених кінців казок: ріпку витягнули, колобка з’їла лисиця, Червона Шапочка і бабуся залишилися живими та неушкодженими, Попелюшка і принц одружилися, семеро козенят залишилися жити-поживати з мамою-козою. Здавалося, що тут можна ще вигадати? Дж. Родарі вважає, що не тільки можна, але й корисно, і пропонує метод «А що потім?»
Спочатку поміркуємо: 
0. Ріпку витягнули. Як її ділили, хто їм заважав при цьому, хто більше всього потрудився для цього?
0. Колобка з’їла лисиця. А може, колобок в животі в лисиці став за допомогою чарівних слів велетнем і почав їй заважати.
0. Що зробили мисливці, які врятували Червону Шапочку і бабусю, з лиходієм вовком?
0. Як живуть Попелюшка і принц, одружившись? Може, їм знову заважає мачуха з її дочками?
0. Може, коза і семеро козенят побудували собі фортецю?
Як бачите, варіанти є, вони будуть своєрідними і в дітей, залежно від їх рівня сприймання й аналізу казки, від рівня творчої уяви, яка інтенсивно розвивається в цій першій казково-творчій діяльності.

1. Не менш корисним буде такий метод роботи, як «Спільна відповідь на проблемне запитання до казки». 
Ставити й давати відповіді на запитання потрібно до добре знайомих, улюблених казок. Важливо дуже добре продумати питання, яке спонукало б дітей допомагати улюбленим героям знаходити вихід зі складної ситуації, придумувати на ходу декілька версій і вибирати оптимальну, зручну. Наприклад, казка «Кіт у чоботях». 
Можна до казки поставити таке запитання: «А якби людоїд не захотів або не зміг перетворитися на мишку? Як інакше можна позбавитися людоїда? Адже якщо ми не допоможемо котові в цьому, він не встигне допомогти своєму господарю». 
Інший приклад – казка «Гуси-лебеді».
Доречним було б таке запитання: «А якби ні піч, ні яблунька не почали допомагати дівчинці − що їй робити, щоб врятуватися самій і врятувати братика?» Можливо, вона сама що-небудь придумала б або ми їй підкажемо? (Стати невидимками, велетнями тощо).

1. Нас постійно оточують суперечності в речах, явищах, вчинках. Звичайно, насичені суперечностями й казки. Навчити вирішувати суперечності − це означає навчити дітей думати й придумувати, тобто оригінально творити. Скажіть, хіба не суперечливе те, що принцеса всю ніч лежить на горошині? Потрібно вирішити цю суперечність, а значить, винайти щось таке, що допоможе принцесі позбавитися від горошини і спокійно заснути, як усі принцеси на світі. Ламається при цьому весь звичний зміст казки. Адже горошина потрібна для того, щоб дізнатися, чи справжня це принцеса. Але ж діти знають цю казку, бачили не один раз по телевізору. Набагато важливіше створити маленьке добро, набагато важливіше навчитися придумувати. І діти придумують перетворити, наприклад, горошину на шматочок льоду, а лід, як відомо, під теплими перинами розтане або... Та хіба мало є способів допомогти принцесі?
Близьким до цього методу є  «Зміна ситуації в знайомих казках». Ми розповідаємо дітям у котрий раз знайому казку і домовляємося щось у ній змінити. Спочатку ми щось у ній міняємо самі, причому зовсім небагато, але те, що спонукає дітей придумувати самостійно. Наприклад, ми говоримо: «А давайте зробимо так, що, коли Попелюшка тікала від принца, у неї загубився не черевичок, а щось інше. І по цьому чомусь іншому принц також знайшов її». Що ж загубила Попелюшка,  як її знайшов принц? Шляхом міркувань, шляхом спроб і помилок ми разом рухаємося до можливих відповідей: це може бути перстень, поясочок від сукні або яка-небудь прикраса. Поступово діти вчаться самі міняти ситуації в казках, а разом з тим – не тільки оригінально мислити, але й красиво говорити.

1. Метод – перебріхування казки. Звичайно, казка повинна бути знайома дітям і улюблена ними. Як, наприклад, талановитий казкар приводить перебріхування казки «Червона Шапочка»: «Жила-була дівчинка, яку звали Жовта Шапочка», – починаєте ви свою розповідь. «Ні, не Жовта, а Червона», – поспішає вас виправити дитина. «Так-так, я забула, звичайно, Червона... Так от, відправилася Червона Шапочка в гості до тітки». – «Ні, не до тітки, а до бабусі! Ти знову все переплутав(-ла)», − зауважує дитина. Їй, звичайно, дуже хочеться, щоб улюблена казка була розказана як раніше. У той же самий час дитина охоче бере участь у цій грі. Тут ми даємо дитині можливість побачити, що є сфери життя, де вона орієнтується краще за дорослих! І діти неодноразово просять ще раз розповісти смішну, веселу неправильну казку. Перебріхування казки зазвичай дуже веселить дітей. Потрібно тільки розумно перебрехати казку, змінюючи істотне в героях, діях. 
Інший приклад – казка «Колобок»:«...Котиться, котиться колобок, а назустріч йому тигр…». Важливо під час демонстрації цього методу бути по можливості актором − здивуватися своїй забудькуватості за допомогою тону, міміки, жестів, а також захопитися винахідливістю й гарною пам’яттю своїх дітей.

1. Хіба не звикають діти до того, що колобок – добрий, лисиця – хитра, вовк – злий, Попелюшка – працелюбна, скромна, така ж пасербиця з казки «Дванадцять місяців». Звичні, улюблені образи, багато разів бачені дітьми, формують уже з дитинства стереотипи. І як корисно й потрібно буває їх ламати. Для цього пропонуємо ще один метод – «Казка, але по-новому». За основу беремо стару казку, але дітям пропонуємо наділити головних героїв протилежними якостями. Наприклад:«Семеро козенят стають злими і вередливими, тікають у ліс, а добрий вовк допомагає козі». «Пасербиця стає ледачою і капризною, а мачуха – дбайливою і працелюбною». «Лисиця – слухняна і скромна, а зайчик – хитрий і злий».

1. Гарним варіантом для розвитку фантазії є метод «Казка-калька». У такій казці головні герої залишаються ті ж самі, але потрапляють в абсолютно інші обставини. Обставини можуть бути чисто фантастичними, неймовірними (лисиця і заєць замість своїх крижаних і луб’яних хатинок мешкають на літаючих тарілках), а можуть бути близькими до життя дітей (лисиця, заєць і півень за допомогою чарівної палички опинилися в одній клітці міського зоопарку або на дев’ятому поверсі в ліфті багатоповерхового будинку). 
1. Метод «Перше слово» полягає у складанні казки з відштовхуванням від одного слова. Ведучий (дорослий або дитина) придумує сам перше слово і починає складати. Цим першим словом може бути слово «Привіт» (сказала лисиця зайцеві...), або популярне слово «жили-були» (на світі старий...), або слово загадкове «одного разу» (усе в лісі переплуталося)... Звичайно, ми з вами розуміємо, що дітям складніше придумувати фантастичні історії. І для цього даємо варіанти можливих таких небилиць, але з відкритим кінцем:
Трапилися чортику на дорозі троє подорожніх. Пообіцяв він відпустити того, хто зуміє придумати завдання, важке навіть для нього. Перший подорожній сказав: «Зроби дерево золотим». Чортик зробив. Другий подорожній сказав: «Поверни річку назад». Чортик і це зробив. А третій подорожній сказав...
Або ще приклад:
Світило яскраве сонце. Андрій вискочив з під’їзду і побачив підозрілу, дивну людину. Від неї йшло тепло...
А потім можна переходити до складання історій про фантастичні країни. Безперечно, ми такі країни спочатку самі придумуємо й допомагаємо дітям дати назву: «Тілі-тілі-тряндія», «Небувандія» і таке інше. Пропонуємо розповісти про ці країни за орієнтовним планом: Хто живе в цій країні? На чому їздять мешканці країни? Що вони їдять? З ким і як ми доберемося до цієї країни? Що там робитимемо, з ким і в що будемо грати? Що привеземо із цієї країни? і таке інше.
Необхідно привчити дітей бути активними в казках, ламати їх звичний зміст. І це повинно відбуватися не тільки для розвитку мовлення, творчого мислення, але й для розвитку відчуттів. 
Не можна не згадати і про інсценізацію. Адже інсценування стимулює творчу активність дітей, активізує їхню уяву, вчить долати зовнішні і внутрішні страхи. Розвиток творчості під час ігрової діяльності проявляється в тому, що дитина перевтілюється в того, кого вона зображує, створює особливе ігрове життя і щиро радіє та засмучується під час гри. 
Під час інсценування казок слід спонукати учнів репліки героїв промовляти інтонаційно виразно, вчитися передавати голосом інтонаційні відтінки: радість, сум, здивування. Активний інтерес до явищ життя, людей, тварин, потреба в суспільно значущій діяльності дитина задовольняє через ігрові дії. При цьому активно йде формування, розвиток та збагачення мовленнєвих навичок.







РОЗДІЛ ІV. ТВОРЧА МАЙСТЕРНЯ ВИХОВАТЕЛЯ ЛІТНЬОГО ТАБОРУ


(Звучить бадьора музика,  діти шикуються на майданчику. Звучать позивні свята. Виходять ведучі).
1-й ведучий.
	Сьогодні свято, і вкраїнські діти
	Стоять врочисто, вишикувавши ряд.
	Єдині ми, єдиної родини квіти
	Зібрались тут, в цей табір для малят.
2-й ведучий.
		На відкритті святковім, урочистім
		Уперше разом, де близькі усі.
		Тут джерелом заб'є життя барвисте,
		Дитинство СОНЦЕМ заблищить в росі. 
1-й ведучий.
	Україна — це наша держава,
	Тут все рідне: і пісня, й земля.
	Між віками несеться хай слава,
	Гордо лине безсмертне ім 'я. 
2-й ведучий.
		Наймиліші для нашого серця,
		Найрідніші лиш два кольори:
		Неба синь у майбутнє несеться,
		Й жовте поле буя до пори.
Голос.
		Прапор державний —
		Це гордість та сила,
		Вічності частка,
		Історії мить.
		Тільки поглянем на символ держави,
		Знову побачимо неба блакить.
		Знову почуємо пісню вкраїнську,
		Що прославляє народ трудовий.
		Прапор державний —
		Це гордість та сила,
		Символ історії вічноживий.
1-й ведучий.
	Символ цей ми несемо з собою,
	І на кожному святі поруч з нами завжди.
	Прапор рідний Вкраїни святої
	Ми врочисто піднімем, хай не буде біди. 

2-й ведучий.
		Слава нашій Україні,
		Невмируща слава!
		Стійте струнко! В цю хвилину
		Лине гімн держави.
(Звучить Гімн України).
1-й ведучий.
	Щебет ніжний, як гомін літній,
	Диво-доля дарує всім вам,
	Той дарунок, зі щастя зітканий,
	Оду дружби співає пісням.
2-й ведучий.
		В тому щебеті — молодість вітру,
		В тому щебеті — квітів розмай,
		Та окраса землі — наші діти,
		То майбутнє твоє, рідний край. 
1-й ведучий.
	Так, майбутнє, надія і віра
	В кращу долю на благо землі.
	Хай наш прапор дитинства країни
	Гордо ріє, не тьмарить в імлі.
2-й ведучий.
		І життя наше буде незвичне.
		Разом, дружно його ми пройдем.
		Стяг залишиться з нами навічно,
		Тож заносьте, хай поряд буде!
(Під музику вносять прапор «дитинства». Прапор блакитного кольору, кольору джерела. На ньому зображене сонце, уквітчане українським вінком зі стрічками. Кількість квіток відповідає кількості загонів у таборі).
1-й ведучий.
	Ви уважно огляньте цей символ:
	В ньому щастя вирує й буття,
	Тут натхнення, тут гордість і віра
	В нашу славу, у наше життя.
2-й ведучий. Сонце — велетенська зірка, що знайшла собі місце біля нашої Землі. Вона світить усім, хто шукає світло й зігріває всіх, кому потрібне тепло. З давніх-давен люди вклонялися сонцю та просили в нього щастя. І тепер це сонце завжди буде поряд із нами, несучи із собою радість, родинне тепло та добробут. Нехай у душі кожного жителя країни Дитинства назавжди залишиться світлий промінець добра, а його відлуння зігріє все навколо.
1-й ведучий. Усе в житті залежить від матінки-землі, багаті її надра та водойми. І наше завдання — зберегти мир на цій Землі.
	І квіти буяють на ній,
	Як загони у нашій дружині.
	Цвітуть, майоріють у літній порі,
	До сонця тягнуть пелюстки невинні.
	Тут стрічки, символ нації на них,
	Вінком окрилена уся земля вкраїнська,
	Тож пам'ятаймо: українці ми, а втім.
	Вся гордість нації в душі, мов ласка материнська.
(Прапор проносять крізь шеренги, прикріплюючи його і піднімаючи).
2-й ведучий.
		Дитинство — перші сходинки до слави,
		До берега любові, до зорі.
		Знайдете щастя ви, тримаючись заграви.
		Спішіть, творіть, воно вже у дворі.
1-й ведучий.
	Дні дитинства — наче плин води.
	Проліта дитинство, та у спадок
	Зостається урочиста пісня, повна згадок,
	Пам'ять зостається назавжди. 
(Діти співають табірну пісню).
2-й ведучий.
		Так хочеться вам показати, діти,
		Чарівний світ у крапельці роси
		І ваше ніжне серденько відкрити
		Для радості, любові і краси.
1-й ведучий.
	З цвітіння трав, з чарівного світанку,
	Коли дзвенять пташині голоси,
	Із чистих рос, що землю миють зранку,
	У цьому світі стільки є краси! 
2-й ведучий.
		Ми відкриваємо сьогодні табір,
		І ви — найкращі  жителі у нім.
1-й ведучий.
	В хвилину цю вже пролуна команда,
	Уважні будьте і надій не підведім.
2-й ведучий. Дружино, до проведення урочистої лінійки,   присвяченої   відкриттю   табірної   зміни, рівняйсь, струнко! Усім загонам підготуватися і здати рапорти.
Загін, рівняйсь, струнко! Загін до проведення урочистої лінійки, присвяченої відкриттю табірної зміни, готовий.
(Усі загони здають звіти).
2-й ведучий. Дружино, рівняйсь, струнко!
1-й ведучий. Дружино, вільно!
2-й ведучий.
		Може, завтра, може,  нині
		На догоду дням новим
		Віддаємо цей світ дитині, —
		Хай володарює ним!
1-й ведучий.
	Віддамо світанки сині,
	Сто веселок, сто зірниць.
	Віддамо повік дитині 
	Сто найбільших таємниць. 
2-й ведучий.
		Віддамо найбільшу владу 
		І зустрінем новий день — 
		В світі стане більше ладу,
		Більше сміху і пісень. 
1-й ведучий. Сьогодні на цьому святі зібралися люди, які доклали багато зусиль для того, щоб відкрити цей табір. Це наше керівництво, наші друзі, наші спонсори, їх не можна назвати якимось одним словом, бо це люди, які більшу частину свого тепла віддають вам, дітям.
2-й ведучий. І немає меж їхній людяності й доброті, бо вони зараз тут, поряд з нами.
1-й ведучий. Постійно розділяючи наші проблеми і турботи, радості і горе, вони частину свого серця залишають вам, щоб зігрівало воно на життєвих перехрестях.
2-й ведучий. Тож слово для привітання та знайомства з нашими гостями надається... 
(Виступ гостей).
(Чути грім).
1-й ведучий.
	Чуєте, що грім клекоче?
	Це стихія нам несе.
	Мабуть, хтось сказати хоче,
	Слово просять небеса. 
(Заходить бог Сонця).
2-й ведучий.
	Це ж Бог Сонця, повелитель
	Нашої країни мрій,
	Мудрий учнів управитель
	Не буде осторонь подій.
Бог Сонця.
		Бачу, бачу, вже зібрались
		Всі найкращі в цім дворі.
		А на мене сподівались ?
		Мабуть, ні, чому ж, малі?
		Що, не вистачає віри?
		Чи з надією не лади ?
		Посміхніться для довіри
		Й подивіться всі сюди:
		Я прийшов, щоб вам сказати,
		Що я поруч, завжди тут.
		Тож не будем сумувати,
		Всі турботи враз пройдуть.
1-й ведучий.
	Ти скажи нам, покровитель,
	Що чекає усіх нас?
	Знаєм, вірний ти мислитель,
	Та настав для чого час?
Бог Сонця.
		Час настав забуть тривоги,
		Неудачі і біду.
		Будуть тут лише розваги,
		Всі проблеми пропадуть.
		Будуть ігри та забави,
		Свята, танці і пісні.
		Відпочинете на славу...
		Мені вірите чи ні?
Діти. Так. 
(Бій барабанів).
Бог Сонця.
	Чую, гуркіт піднімається,
	Мов трембіти, ні, гучніш —
	Це вам табір відкривається,
	Тож вперед усі, скоріш.
	Я вам вогнище запалю
	Не просте, а чарівне,
	Бо проблеми всі зникають,
	Як горить воно ясне.
2-й ведучий.
		Як його ж нам запалити?
		Мабуть, давній ритуал.
		Як його не погасити?
		Розкажи секрет, васал.
Бог Сонця.
		Ми запалимо всі разом,
		Ви повторюйте за мною:
		Руки вгору, «хлоп» по разу,
		Щоб не стрітися з бідою,
		Вниз на друга покладіть
		Та із силою дмухніть.
		Всі проблеми відлетять
		І у полум’ї згорять.
(Запалюють вогнище).
Бог Сонця.
	Це не складно, пам'ятайте,
	Ви у дзеркало глядіть.
	Ритуал не забувайте,
	Й буде полум'я горіть.
	Тож бажаю вам всього,
	Як собі, найкращого.
	Йду до вас, щоб разом з вами
	Пишатися лиш добрими ділами.
(Стає до дітей).
Кожен загін презентує свій проект «Ми творці свого життя!»
1-й ведучий. А для того, щоб наше дозвілля було приємним, веселим та спокійним, щоб порядок та дисципліна завжди були нашими супутниками, усім дітям необхідно дотримуватися правил та заведеного розпорядку. Тому зараз усі почесні жителі нашої країни повинні принести перед усією чесною громадою урочисту клятву жителя країни Дитинство. 
(Виходить представник загону, промовляючи клятву).
1. Я, житель країни Дитинства, перед лицем своїх друзів та всіх присутніх урочисто клянуся: жити за встановленими правилами та законами, завжди бути прикладом для інших, підтримувати зразковий порядок у своєму курені, танцювати, розважатися, співати та все з'їдати. Якщо я порушу цю клятву, то нехай:
1. Мене назавжди позбавлять грошей на морозиво.
1. Протруться мої найулюбленіші джинси.
1. Сядуть батарейки в моєму плеєрі.
1. Заплутаються шнурки на моїх кросівках.
1. Відпадуть колеса на моїх роликових ковзанах.
1. Програє моя улюблена команда.
7. Проїдеться бульдозер по моїх касетах.
Клянемося!
Всі. Клянемося! Клянемося! Клянемося!
2-й ведучий. Після тої суворої клятви, мабуть, назавжди поселиться в нашому таборі спокій. Та для встановлення рівноправного партнерства, взаєморозуміння та поваги наші вихователі в свою чергу урочисто обіцяють:
1. Завжди й у всьому допомагати жителям країни Дитинства! — Так?
Усі вихователі. Так!
1. Вирішувати всі проблеми, як справжній мастак. Так?
1. Так!
1. Ходити по п’ятах   своїх   вихованців, мов авіалітак! Так?
1. Так!
1. Щоденно присипляти всіх присутніх маляток! Так?
1. Так!
1. Мудрими бути і всіх вас любити відтак! Так?
1. Так! Клянемося! Клянемося!
1-й ведучий.
	Жарти жартами, та все ж приємно всім 
	Зустрічатися з зірками та хітами.
	Тож хай ведуть вас, мов супутники в житті 
	Великі люди з добрими ділами.
2-й ведучий.
		І літній день, прозорий, голубий,
		Для вас наповнить душі білим цвітом,
		Для вас птахи несуть поклін земний,
		Щоб добре ви провели  у цих стінах літо.
1-й учень.
Як довго всі чекали цю пору,
І зараз нам не стримать хвилювання.
Тому, що тут зібрали дітвору,
Тому, що здійснюються наші побажання.
2-й учень.
І серце переповнює наснага, 
І радість розриває на шматки.
Таке піднесення, така нестримна жага 
Відкрилася й піде через роки.
3-й учень.
Ми разом всі здружніємо навіки, 
Пліч-о-пліч помандруємо в казках. 
Час сплине швидко, і не стане ліку 
Пригод, незвіданих екскурсій по лісах.
1-й ведучий.
Давайте дружно візьмемось за руки,
У вигляді підкови станем всі.
2-й ведучий.
Злетить хай пісня в небо те широке,
Здоров'я, щастя, радість принесе.
(Діти стають підковою, і лунає пісня «Ми бажаєм щастя вам»).

Ми бажаєм щастя вам
			Дуже швидкоплинно час біжить,
			Не зупиниш ти його на мить.
			Невблаганно, як потік,
			Пролітає рік.
			Заберіть з собою ви вперед
			Щастя, бо воно — солодкий мед.
			Звісно, радість, хай вона
			Крилами здійма.
			Приспів:
			Ми бажаєм щастя вам,
			В цілім світі хай же воно,
			Мов сонце по дахах,
			Заглядає у вікно.
			Ми бажаєм щастя вам,
			І воно хай буде таким:
			Коли щасливий сам,
			З іншим поділися ним.

			Різні люди на святій землі,
			Різні, як у морі кораблі.
			Різні віри, та для всіх
			Хай лунає сміх,
			Об'єднає нації нехай
			Віра, незалежність, рідний край.
			Добрі душі, мов маки,
			Квітнуть навіки. 
			Приспів.
1-й ведучий.
	Ну що ж, лінійка урочиста
	Табірної зміни відкриття
	За мить скінчиться, та пора барвиста
	Ще принесе вам радість від буття.
2-й ведучий.
		Багато нового, цікавого надовго
		Залишиться навічно у душі.
		Тож посміхніться дружно ви для того,
		Життя було щоб у незвіданій красі. 
1-й ведучий.
Нехай летять два голуби надії
В широкий простір, неосяжну даль,
Мов сизокрилі помисли та мрії
Відносять геть від табору печаль.
2-й ведучий.
		Всі дружно ви бажання загадайте
		І вірте, що попереду найкраще.
		Воно здійсниться, так усі ж це знайте,
		Тож випускайте, хай всім буде краще. 
(Випускають голубів).
2-й ведучий. На цьому урочиста лінійка, присвячена відкриттю оздоровчого табору, оголошується закритою.
(розважальний захід для педагогів, батьків і дітей)

Мета: виховувати в дітей повагу до народних традицій, розвивати творчі здібності, залучаючи до колективної діяльності.
Місце проведення:  галявина чи зала
Реквізит: 
1. Окремий пишний букет зі штучних квітів – для першого виходу Діда.
2. Сухар – Дідові у кишеню для спілкування з глядачами.
3. Два мішки – для проведення конкурсу «Стрибки у мішках за цукерками».
4. Цукерки (за кількістю учасників змагання)  – для цього ж конкурсу.
5. Два помаранчі, міцно закріплені на мотузці, яка повинна мати довжину приблизно 1,5 метра, – для конкурсу «Забити гол помаранчем».
6. Дві коробочки сірників – для того ж самого конкурсу. 
7. Одна справжня квіточка ромашки – Бабі для гадання.
8. Вареники! 
У цього свята є маленька особливість: наприкінці ми пригощаємо всіх глядачів справжніми українськими варениками з картоплею чи сиром. Тож їх треба власноруч зліпити та наварити! Можна, звичайно ж, уникнути цього пригощання, але вареники можуть стати гідним та досить приємним завершенням свята. Клопоту, звичайно ж, буде досить, але якщо у вас є кілька помічників, запропонуйте їм цю ідею – можливо, вас підтримають. 
Ліпити їх слід заздалегідь. Один вареник зробіть із повидлом, другий начиніть перцем. Можна купити й заморожені, але це якось не від душі та трохи ризиковано – такі вареники можуть розваритися. Почати варити їх треба десь приблизно із середини свята, аби були гаряченькі.
Для вареників також знадобляться: 
9. Одноразові тарілки, одноразові виделки – за кількістю гостей свята. 
10. Серветки – у достатній кількості. 

Дійові особи:
Ведучі – звичайні дід та бабуся із села: щирі, смішні, добрі та наївні. Це можуть бути й перевдягнуті дорослі чи підлітки – хлопчик та дівчинка. Пошити для них костюми ви можете самі, але пам’ятайте, що одяг має бути яскравим, зі справжнім селянським колоритом. Їхні запальні жарти, танці, гумор не залишать нікого байдужим, а пригощання варениками здивують навіть бувалих учасників свят. 
Пізніше до них приєднаються ще інші герої: 
Пра-пра-внучата – 2-3 маленькі дівчинки, які бажають виступити (показати танець або сценку на святі). 
Галя та парубок – веселі та гострі на язичок підлітки в українських національних костюмах. 
Два грибники, які могли б допомогти провести конкурс «Дожени грибочок». 
Онучка – дебела червонощока дівчина чи навіть жінка середньої статури із тоненькою косою. 
Помічники: 
1. Той, хто зможе кукати зозулею, і той, хто непомітно поверне глядачеві взуття. 
2. Особлива місія для найбільш відповідального дорослого помічника – слідкувати за варениками: вчасно їх зварити, принести та пригостити гостей. 
Отже, починаємо! 

Хід заходу:

Початок свята можна зробити яким завгодно. Щоб глядачі відчули особливу атмосферу свята, їх треба заспокоїти та зацікавити. Тому добре було б заздалегідь разом із дітьми підготувати танець Літа, використовуючи гарну просту музику. Це може бути повільний український народний танець або сюжетний танець. Наприклад: прокидається лісова галявина, розкриваються квіти (які складаються з окремих пелюсточків-дітей), літають пташки (теж діти), тече струмочок. Потім з’являється Хлопчик-Лель (який ховався в одній із квіточок). Він грає на дудочці, кличе Дівчину-Весну. Потім танець захоплює всіх танцюристів, незалежно від ролі, стає загальним. 
Такий танець краще закінчувати загальним хороводом із глядачами. Заздалегідь заготовте кілька простих рухів, щоб їх змогли повторювати всі учасники хороводу, та домовтеся з декількома танцюристами, аби вони допомогли Вам розворушити, заохотити до танцю глядачів. І не бійтеся – пропозиція потанцювати сподобається присутнім, а співтворчість зробить їх безпосередніми учасниками свята. Після загального хороводу глядачі займають свої місця. 
Кілька секунд тихо грає музика, у якій чутно, як злегка ворушить листя вітер, десь удалині кукає зозуля.
З одного боку зали (сцени) виходить молоденький чепурненький Дідусь (але ні в якому разі не старий, не шаркаючий і не горбатий!). У руках у нього букет квітів. Він посміхається.
Дід(голосно кличе). Бабо! Бабо! 
Тиша.
Дід. Ой, як добре зараз у лісі! (прислухається) О, зозуля! Зозуле-зозуленько, скільки ж мені, старенькому, років залишилося жити? 
Зозуля(за кулісами).  Ку-ку. Ку-ку… 
Чути кукання, яке все більш і більш прискорюється. Спочатку Дід старанно загинає пальці, вголос рахує. Але врешті-решт кукання набирає такої швидкості, що Дід плюється, роздратовується, затикає вуха пальцями. Потім намагається зняти з себе личак – не виходить! Дід іде до глядачів, знімає з будь-якого чоловіка (доброзичливої зовнішності) взуття, кидає за куліси у зозулю. (Нехай хтось із помічників упродовж свята непомітно поверне взуття власникові та подякує).
Зозуля(жалібно та ображено). Куу-уу… (замовкає) 
У цей час з іншого боку зали (сцени) виходить гарненька приваблива Баба, квітуча, немов троянда. Дід відразу ж підходить до неї, протягує квіти.
Дід.  Ось тобі, моя квіточко! 
Баба нюхає квіти, мрійливо посміхається.
Дід (налякано озираючись на всі боки). Як ти добралася? Тебе ніхто не побачив? 
Баба (ображено). Тю! Тридцять років ходжу на побачення, ніхто не бачив, а сьогодні от обов’язково повинні були побачити? 
Дід.  А мене ось, бачили… 
Баба(перелякано). Хто? 
Дід.  Та собака сусідський, Палкан! 
Баба махає на нього рукою, підходить до краю сцени. Обидва ведучі переміщуються ближче до глядачів. Вони розділяють залу на дві частини: «село Баби» та «село Діда». Кожен з ведучих буде спілкуватися зі своєю частиною зали.
Баба. Ну що, не надумав ще до мене в село переїжджати? У мене там так гарно! (Вказує на когось із глядачів). Он, дивись, Петро сидить! 
Дід(незадоволено).І за що ж він сидить? 
Баба. Та тьху на тебе десять разів! Он краще дивись, Мотря сидить, семачки лускає! 
Дід. А у нас на селі ще краще – он Микола, кум мій, як завжди, веселий, з баяном, красний, як буряк. Що, Микола, на городі колоради ще не всю картоплю поїли? 
Баба. А он і Євдокія – десять років її не бачила, аж з тих самих пір, як вона в мене мішок квасолі позичила. 
Дід(підходить до глядачів першого ряду своєї частини зали і обіймає якусь жінку). Ой, Тамарка! Скільки літ, скільки зим! Отакенькою манюнею тебе пам’ятаю! 
Баба. А ти в мене, дід, іще нічого – он як вона радіє! (Підходить до глядачів першого ряду, починає гладити якусь жінку по голові). А ось і моя Мурочка, така пухнастенька, така гладенька, моє сонечко! 
Дід(теж когось із чоловіків чухає по потилиці). А і ось мій вірний пес Палкан! (Дістає з кишені сухар, протягує глядачеві). На, Палкан, служи! 
Баба. Все одне – моє село краще! 
Дід. Чим же воно краще? 
Баба. Чим твоє! 
Дід. А ну, давай перевіримо! (До глядачів). Хто бажає позмагатися в молодецькій завзятості, будь ласка, сюди, до мене! 
Баба. Так! Старенькі – туди, до Діда, а молоденькі, здоровенькі – до мене! 

Конкурс «Стрибки в мішках за цукерками»
Діти та дорослі, які бажають узяти участь у конкурсі, розділяються на дві команди: «Команда Баби» та «Команда Діда». У них має бути однакова кількість учасників. Це всім відомий веселий конкурс. Гравці по одному влазять у мішки та стрибають до позначки, де стоять два стільці із покладеними на них цукерками. Цукерок на обох стільцях має бути однакова кількість (наприклад, по 1 чи по 2 на кожного учасника змагань). Гравець без допомоги рук, зубами, бере цукерку та, не вилазячи з мішка, переносить її до фінішу. Там він передає естафету наступному учаснику команди. Та команда перемагає, останній учасник якої повернеться назад першим. За бажанням у цьому конкурсі і надалі можна всіх учасників ігор нагороджувати невеличкими подарунками. 
Дід. Ну добре. Нічого ми одне одному не довели – обидва села гарні! 
Баба. Еге ж… Не переїду до твого села! 
Дід. Слухай, бабо, а як там твої пра-пра-внучата поживають? 
Дід. Добре! Приїздили нещодавно на канікули. Такі маленькі, чепурненькі, такі артистичні. Підбігають до мене і кажуть… 
Вибігають маленькі дівчата, стають перед Бабою.
Пра-пра-внучки.  Бабусю, бабусю! А давай ми тобі станцюємо! 

Концерт дитячої творчості
Концерт Вам доведеться організовувати самостійно. У разі, якщо серед номерів дитячої творчості будуть не лише танці, але й вірші, й музичні номери, концерт можна розбити такими маленькими репризами Діда та Баби. 
Перед музичним номером (гра на музичних інструментах): 
Дід. А у мене теж є пра-пра-внуки! Один з них мене кожного ранку своєю флейтою будить! Так приємно… 
Перед читанням віршів: 
Баба. А я обожнюю вірші мого старшенького – чи то Гарматов його прізвище, чи то Кулеметов… А, ось, згадала – Пушкін! 
Після концерту Баба виходить до глядачів із ромашкою в руці. На ходу вона вголос гадає, обриваючи пелюсток за пелюстком.
Баба. Любить… Не любить… Любить… Не любить… Що? Не любить? Не любить! Не любить!!! Ах ти ж, гад старий! (Повертається до діда, упершись руками в боки. Дід стоїть розгублений). 
Дід. Ти що? Ти ж у мене єдина… Зірочка… 
Баба(кричить). Не любить! 
Дід (налякано). Тихіше! Тихіше! Он як розкричалася – гостей нам накликала! Чуєш, хтось сюди йде! 
Баба(прислухаючись). Еге ж, давай сховаємося! 
Ховаються. На сцену швидко виходить Галя (дівчина в національному костюмі, запальна, гаряча, як то кажуть - «серце з перцем»). За нею хвостом в’ється Парубок (хлопець нібито й сором’язливий та покірний, але по ходу дії виявляється досить хитреньким та нахабним).
Ця маленька сценка призначена для того, аби розворушити глядачів, заохотити їх до загального танцю. До останньої хвилини глядачі залишатимуться нібито просто спостерігачами подій, аж поки не здогадаються, що їх підманули й тепер треба танцювати! 
Парубок(іде позаду, канючить). Галю! Ну пішли зі мною на танці ввечері... 
Галя(уперто). Ні! 
Парубок.  Ну пішли, будь ласка. 
Галя.  Ні! Відчепись, Остапе! 
Парубок.  Тобі все одно ні з ким піти! 
Галя.  А от і є з ким! 
Парубок. Ні з ким. Я усіх підмовив, щоб з тобою не йшли! 
Галю(зупиняється, упирає руки в боки, обурено). Ах так?! 
Парубок.  Так! 
Галя.  Так?! 
Парубок.  Так! 
Галя.  Так?!! 
Парубок.  Так!! 
Галя.  Так?!!! 
Парубок.  Так!!! 
Галя. А я тоді ось із ним піду! (Рішуче, без заперечень хапає під руку когось із хлопців-глядачів та виводить його до центру зали). 
Парубок.  Ах так? 
Галя. Авжеж! 
Парубок.  А я тоді ось із нею піду! (Витягує за руку когось із дівчат).
Галя.  А я тоді з ним! (Підводить свого партнера до дівчини Парубка, бере під ручку когось іншого).
Парубок.  А я з нею! (Теж знаходить собі нову пару).
Так вони витягують із зали та формують для танцю багато пар – скільки дозволяє приміщення.
Гопак
Грає весела музика. Галя та парубок показують усім парам національні танцювальні рухи, а ті повинні їх повторювати. Спочатку – найпростіші («струмочок», «кружіння під ручку» тощо). А далі рухи ускладнюються: «присядки», високі стрибки, швидкі кружляння. Заздалегідь підготуйте всі ці рухи – і тоді гопак вийде справжнім, гарним та додасть усім танцюристам багато веселих хвилин! 
Дід та Баба теж запально танцюють.
У кінці танцю всі глядачі повертаються на свої місця. Залишаються Дід та Баба, які все ще танцюють.
Баба(зупиняючись). А що, діду, ми із тобою ще й не такі старі! 
Дід.  Зовсім не старі! Молоденькі! 
Баба.  Так! Але я трошечки молодша! 
Дід.  Та ні! Тобі 100 років, а мені лише 99! 
Баба.  Сам ти – 100 років! Навпаки! Це мені ще тільки 95, а тобі вже 150! (Раптом сідає на краю сцени та мрійливо продовжує). Стільки спогадів… А пам’ятаєш, діду, як ми з тобою отам під вишнею сиділи та… 
Дід(відмахується). Гоголя читали? Пам’ятаю, аякже. 
Баба(тим же тоном). Солов’ї співали… 
Дід.  І солов’їв пам’ятаю. Мені тоді ще один такий соловейко прямо на голову… 
Баба(мрійливо). Ага-а-а… 
Дід.  Ой, бабо, знов кроки, чуєш? 
Баба.  Та то, скоріш за все, городяни приїхали по гриби. 
Виходять двоє грибників.
Перший грибник.  Щось замало тут грибів! Зовсім не грибні місця… 
Другий грибник.  Та то ти погано шукаєш! 
Дід (поки грибники виходять, ніби кудись заблукавши, Дід визирає з-за куліс та тихо звертається до глядачів). Т-с-с-с! А давайте над ними пошуткуємо! Нам потрібно кілька грибочків. 
Конкурс «Дожени грибочок» 
Це маленький конкурс для найбільш непосидючих. Дід пояснює правила. Участь можуть узяти всі охочі.
Гравці стають грибочками. Коли вийдуть грибники, вони повинні тихенько сидіти в залі. Якщо грибник наближається до грибочка, той може утекти від нього, але тільки не стаючи на ноги в повний зріст, а стрибаючи, перекачуючись, ховаючись. 
Коли грибник зловить грибочок, той завмирає і залишається лише «поміхою» на полі. Якщо грибочок знов починає стрибати – його виводять з гри. 
Доти, поки не залишиться лише один грибочок. Його слід якось заохотити. Якщо немає подарунка, найдужчий грибник може пронести його на спині по колу пошани. Найкращим буде жартівливий приз – низка сушених грибів. 
Тоді всі глядачі повертаються до зали. 
Перший грибник.  Оце так шалені гриби! Перший раз такі бачу! 
Другий грибник.  А в мене постійно так. Бувають і такі, що як укусить! 
Перший грибник.  Ой, краще вже підемо додому. 
Знов виходять ведучі. Дід гладить живіт.
Дід. Ех, бабо, зараз би вареничків попоїсти… Наварила б ти мені вареничків, га? 
Баба (ліниво). Та, це довго… Поки тісто замісиш, поки наліпиш, поки води наносиш, поки піч розтопиш… Не хочу! 
Дід.  Та ти що ж, бабо, немов дитина?! Хто ж так вареники варить? Я тобі зараз новий напрямок виробництва вареників запропоную! 
Баба.  Ану давай! 
Дід.  Перше правило: не може бути, щоб вареників бажала тільки одна людина. (До глядачів). Правда? 
Баба.  Це вже точно! 
Дід.  Друге правило: чим більша кількість людей бажають вареників, тим швидше вони виготовляються! 
Баба.  Та невже? У мене якось навпаки виходило! 
Дід.  Третє: всі, хто бажає вареників, повинні докласти до цього певних зусиль. 
Баба.  Оце мені вже подобається! 
Дід. І останнє: якщо багато людей хочуть вареників і готові докласти до цього зусиль, їм слід станцювати танець товстих Вареників! 
Баба.  Оце так передові технології! 
Танець товстих Вареників (участь беруть усі глядачі).
Звучить запальна весела музика. Дід з Бабою закликають усіх глядачів, хто бажає вареників, до танцю.
До свята вам слід підготувати кілька кумедних рухів для цього танцю – наприклад, роздувати щоки, тупотіти, вертітися тощо. Дід буде показувати рухи учасникам танцю, усі інші – повторювати.
Після танцю глядачі повертаються на свої місця, Баба з Дідом залишаються.
Баба.  Ба! А де ж вареники? Щось ти від нас, діду, приховав! 
Дід.  А, так тож я спеціально, щоб вареники прямо під час танцю на глядачів не посипалися. Аби вареники врешті-решт з’явилися, нам слід голосно сказати чарівні слова! 
Баба.  Ну давай вже, дідусю, кажи свої слова! 
Дід: Їх потрібно буде сказати всім разом уголос! (Звертається до глядачів). Готові? Отже, такі слова: 
· Нямки-нямки, осюди, 
· Варенику, м-м-м (звук голосного сьорбання), до нас прийди! 
Глядачі хором повторюють.
Раптом до зали вибігає Внучка із величезним казаном (каструлею) вареників, огорнутим рушником.
Внучка.  Бабусю, бабусю, он дивися, що я в капусті знайшла! 
Дід та Баба підходять, зазирають до казана.
Баба.  Ти ба! Вдалося! 
Внучка(до Баби, пошепки). Бабусю, а можна я їх з’їм? 
Баба. Та ти що, внученько, усі разом викликали, усі разом і їсти будемо! 
Весела, але більш-менш спокійна музика. Внучка разом із Бабою та іншими помічниками розкладають вареники по тарілках та роздають їх глядачам. Коли всі поїли та помічники зібрали тарілки, Внучка підходить до діда і смикає його за рукав.
Внучка.  Діду, діду, а твої вареники несправжні! 
Дід.  Це чому ще? 
Внучка.  Тому що серед справжніх вареників завжди є один із перцем і один з єтой, як її?... З повидлой. А серед цих вареників таких немає! 
Дід.  Як це – немає? Обов’язково є! (До Баби). З перцем, напевно, в твоєму селі, тож іди шукай. А я в своєму піду із повидлом шукати! 
Баба(до глядачів). А ну, друзі, коліться, кому з чим попався? 
Дід чи Баба (тому, у кого вареник з перцем). Ой, ти мій малесенький, біднесенький, іди сюди! (тому, у кого з повидлом): І ти йди сюди, мій солоденький! 
Глядачі, у яких вареники «особливі», беруть участь в останньому конкурсі або знаходять собі заміну.

Конкурс «Забити гол помаранчем»
Це дуже смішний конкурс. На мотузки підвішуються помаранчі, які чіпляються до поясів тих, хто буде змагатися. Довжина мотузок повинна бути такою, щоб гравцеві, аби дістати до підлоги, потрібно було трохи присісти. Мотузку з помаранчем треба закріпити на поясі учасника, рівно поміж ногами, попереду. Біля гравця кладеться коробка сірників, відміряється відстань (метрів 10-15) і ставляться «ворота», куди треба поступово довести та «забити гол» коробкою сірників: вмикається весела музика і дається «старт». Не торкаючись коробки із сірниками ані руками, ні ногами, лише за допомогою помаранча, вони штовхають свої коробочки сірників уперед, до цілі. Хто перший «заб’є гол» – той і перемагає. 
Коли конкурс закінчився та гравці зайняли свої місця, Баба голосно позіхає.
Баба. Ну все, старенький, уже пізно, мені додому пора! Завтра побачимося! 
Дід.  Ну, завтра, так завтра! Тільки дозвольте запросити вас, мадам Бабо, на останній танець! 
Баба (граційно й витримано робить кніксен, вклоняється, але раптом голосно кричить). Уррра-а-а, танці!!! 
Веселі танці, у яких можуть узяти участь усі!!!















(розважальний захід для всіх вікових категорій)

Мета: сприяти згуртованості дитячого колективу, соціалізації особистості; навчити дітей цікаво і корисно самоорганізовувати свій вільний час; виховувати почуття радості від власних знахідок та участі в колективних іграх.
Хід заходу:
(Глядачі на місцях. Звучить музика, до мікрофону виходять ведучі - Агенти)
Агент Ігробос. 
Що за диво – літо красне,
Виганятель із кімнат –
Зелень, небо, сонце ясне,
Кольоровий хіт-парад!
Агент Ігрун.
Цар канікул довгожданий,
Золотий дитячий рай,
Надсезон антидиванний,
Водно-пляжний ігрокрай!
Агент Ігробос. У такі хвилини, коли ігри просяться в гості до людей, поряд із вами, дорогі наші маленькі друзі, завжди ми – агенти фірми…
Разом. «Ігроком!»
Агент Ігрун. ….що в перекладі зі скороченої мови на нормальну означає «ігрова компанія»…
Агент Ігруня. Отож, якщо ви готові скласти нам ігрову компанію, тоді ми …
Разом. Починаємо

Гра-вітання «Доброго дня вам, здрастуйте!»
(вчать слова приспіву. Потім співають разом із ведучим «Добру пісеньку»).
Агент Ігробос.
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Заглянуло, заглянуло 
Сонечко, сонце
У віконце, у віконце
Зраночку, зранку.

Стрибнув зайчик, стрибнув зайчик
Сонячний сонця,
У долоньки, у долоньки
З ґаночку, з ґанку!... 
Разом (4 рази).
Доброго ранку, здрасту	йте! 
Добрий день і вечір добрий!
Агент Ігруня.
Наступило, наступило
Літечко, літо –
Кольорове, кольорове,
В смужечку, в смужку.
Дуже раді, дуже раді
Діточки, діти,
Що зустріли, що зустріли
Дружечку, дружку!...
Разом (4 рази).
Доброго ранку, здрасту	йте! 
Добрий день і вечір добрий!
Агент Ігруня. Можна вітатися словами, можна вітатися жестами… Наприклад, європейці, до яких належимо й ми, вітаються ось так!(Тиснуть один одному руки).
Агент Ігрун. А араби вітаються ось так!(Руки до серця, потім до лоба, потім – уперед долонями вверх).
Агент Ігробос. А в Китаї вітаються ось так!(Прямий уклін головою).
Агент Ігруня. А в Індії вітаються ось так! (Складають долоні разом, пальці вверх, трішки нахиляються вперед).
Агент Ігрун. А ескімоси – ось так. (Злегка вдаряють один одного кулаками по голові та плечах).
Агент Ігробос. А в Єгипті – ось так! (Долоні зовнішнім боком прикладають до лоба, повертаючись до того, кого вітають).
Агент Ігрун. А в Новій Зеландії вітаються ось так! (Труться носами).

Гра-пісня «Привітанки та прощанки».
(Ведучі співають пісеньку, діти разом із ними виконують рухи привітання).
Десь вітаються ось так! (Рух)
Десь вітаються ось так! (Рух)
Пам’ятай, не забувай,
В Європі (або ….) вітаються ось так! (Рух)
Рухи:
	Європа
	Тиснуть один одному руки

	Арабські країни
	Руки до серця, потім до лоба, потім – уперед долонями вгору

	Китай
	Прямий уклін головою

	Індія
	Складають долоні разом, пальці вверх, трішки нахиляються вперед

	Ескімоси
	Злегка вдаряють один одного кулаками по голові та плечах

	Єгипет
	Долоні зовнішнім боком прикладають до лоба, повертаючись до того, кого вітають

	Нова Зеландія
	Труться носами



(Наприкінці повторюють усі жести)
Не забувай, запам’ятай,
Земляни вітаються ось так!
(Європейці, араби, китайці, індійці, ескімоси, єгиптяни, новозеландці)
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Агент Ігрун. Дякуємо вітальним іграм за їх привітність!...Але мені здається, що ми, вітаючись один з одним, були ще не до кінця уважними….
Отож, зустрічаймо маленьку (але дуже уважну!) делегацію ігор під назвою «Ігри на увагу!»

Гра-увага «Математика на пальцях»
Ведучий показує на руках різну кількість пальців у швидкому темпі. Усі хором називають.

Гра-увага «Сонечко, парканчик, камінці»
Ведучий у будь-якому порядку дає гравцям такі команди: «Сонечко!», «Парканчик!», «Камінці!», поступово збільшуючи темп. Гравці за командою «Сонечко!» розчепірюють пальці на руках; за командою «Парканчик!» - стуляють пальці і випрямляють долоні; за командою «Камінці!» стискають руки в кулаки.

Гра-увага «Ніс-підлога-стеля»
Ведучий показує на ніс, підлогу або стелю. Але називає не те, на що показує, плутає зал. Гравці повинні показувати те, про що говорить ведучий, а не те, на що він указує.
Агент Ігруня. Дякуємо уважним іграм, вони зробили дуже серйозну справу – «розім’яли» нашу увагу для подальших ігор.
Веселіше, дітвора!
Почалась весела гра!
І за правилами гри
Ти за нами повтори!...
Отже, у нас у гостях танець-повторялка!

Танець-повторялка «Веселіше, дітвора, ра, ра, ра»

[image: Лето0007]

Вивчають рухи, потім виконують їх під час співу пісеньки (активушки) «Гра-ра-ра». Повторюють тричі, кожного разу прискорюючись.

	1
	Веселіше,
	1,2 – праву руку вперед («хвилею»)

	2
	Дітвора!
	3, 4 - ліву руку вперед («хвилею»)

	3
	Ра, ра, ра!
	1, 2, 3, 4 - повторюють: «Ра, ра, ра!», плескаючи у долоні (руки вгору-вниз назустріч одна одній – «ножиці»)

	4
	Почалась
	1, 2 - праву руку за голову

	5
	Весела гра!
	3, 4 – ліву руку за голову

	6
	Ра, ра, ра!
	1, 2, 3, 4 - повторюють: «Ра, ра, ра!», махаючи зігнутими в ліктях руками перед обличчям

	7
	І за правилами гри
	1, 2, 3, 4 - руки по черзі на пояс

	8
	Ти за нами повтори,
	1, 2, 3, 4 - руки на поясі, 2 нахили вліво, 2 вправо

	9
	Разом з нами повто-
	1, 2, 3, 4 - руки на поясі, двічі плечі та лікті вперед, двічі - назад

	10
	Ри, ри, ри!
	1 – плечі-лікті вперед, 2 – назад, 3-4 – нормально

	11
	Ручками, ручками
	1, 2, 3, 4 – руки зігнуті в ліктях, кулаки перед собою вгору, махають ними вгору-вниз, наче крилами

	12
	Хлоп, хлоп, хлоп!
	1, 2, 3, 4 – плескають у долоні

	13
	Ніжками, ніжками
	1 – неглибоке присідання (коліна вбік, руки вбік униз)
2 – стали прямо, руки внизу навхрест
3 – неглибоке присідання (коліна вбік, руки вбік униз)
4 – стали прямо, руки внизу навхрест

	14
	Топ, топ, топ!
	1, 2, 3, 4 – тупають ногами

	15
	І на двох, і на двох
	1, 2, 3, 4 – підстрибнувши, повертаються праворуч, руки в ліктях, потім так само повертаються прямо

	16
	Стриб-скок,
Стриб-скок!
	1, 2, 3, 4 – руки опущені вздовж тіла, стрибки на місці

	17
	Потім ще,
Потім ще!
	1, 2, 3, 4 – підстрибнувши, повертаються ліворуч, руки в ліктях, потім так само повертаються прямо.

	18
	Стриб-скок,
Стриб-скок!
	1, 2, 3, 4 - руки опущені вздовж тіла, стрибки на місці

	19
	Грається мізинчик,
	Пальці в кулаках, мізинці відстовбурчені.
1,2 – руки вгору-вбік на кожний рахунок
3,4 - руки вниз-вбік на кожний рахунок

	20
	Робимо розгінчик!
	1,2 - руки вгору-вбік на кожний рахунок
3,4 – тіло нахиляємо вперед. Швидкий біг на місці


Агент Ігробос.
Непогано розім’ялися, навіть жарко стало. От би зараз пішов дощик! До речі, таке диво цілком можливе, тому що в нас у гостях – ігри-звукоімітатори! Давайте підставимо долоньку літньому дощику… 

Гра-імітація «Долоньковий дощик»
Підставте долоню літньому дощику, що починається. Падає одна крапелька (ведучий б’є одним пальцем об розгорнуту долоню). Падають дві краплі (два пальці). Падають три краплі (три пальці). Починається дощ! (б’є долоню об долоню). Сильний дощ! Злива!  (Звук наростає). Грім! Град! (До шуму долонь  додається тупіт ніг). Дощ затихає. Чотири крапельки, три, дві, одна. Тиша…. Знову з’явилося сонце!
Агент Ігрун. Дуже гарно побігати босоніж по калюжах, але треба бути обережним, щоб не застудитись, як один мій знайомий Слоник… Ви не чули, як він чхає? Зараз почуєте!

Гра-імітація «Чхає Слоник»
Ведучий пропонує глядачам послухати, як чхає слон. Для цього зал ділиться на три частини. Кожна вчить свій звук-партію: перша – «Пачки!», друга – «Рачки!», третя – «Розтрощили!». Потім за командою ведучого всі кричать своє слово одночасно. (Ведучий робить вигляд, що йому крутить у носі, і команду для залу дає тоді, коли «починає чхати»). У кінці ведучий говорить разом із дітьми: «Будьте здорові!»
Агент Ігробос. Побажаємо Слоникові, як то кажуть, бути здоровим і не чхати! А ось маленькому паровозикові чхання не заважає жити, а навпаки, допомагає боротися із зайвим димком у носі! Паровозик бігає по рейках і вигукує свою веселу закличку: «Ту-ту-чі-чі! Ту-ту-чі-чі!...»

Гра-активушка  «Ту-ту-чі-чі! Ту-ту-чі-чі!...»
Зал ділиться на дві команди (два депо). Ведучий читає віршик. Після кожного рядка команди голосно кричать клич паровозика: «Ту-ту-чі-чі! Ту-ту-чі-чі!...» (перше «ту-ту-чі-чі» - перша команда, друге «ту-ту-чі-чі!...» - друга). Коли ведучий піднімає дві руки вгору, усі кричать одночасно « Ту-ту!»

	Ту! Ту!

	Є у мене паровозик!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Він мене по рейках возить!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Із труби іде димочок!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	На горі свистить свисточок!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Ту! Ту!

	Ми поїдемо з вокзалу!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	В нього є чотири зали!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Ми поїдемо до Криму!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Може статися – до Риму!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Ту! Ту!

	Ми повернемося влітку!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Привеземо маргаритку!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Хай це буде наш секрет!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Ми рушаєм уперед!
	Ту-ту-чі-чі!
	Ту-ту-чі-чі!

	Ту! Ту!



Агент Ігрун. А зараз до нас у гості завітає естафета… Її привезуть два маленькі ручні вагончики!

Гра-набір «М’ячики-вагони»
Передають м’ячі з рук у руки: один на одній половині залу, другий – на іншій. Той, у кого м’ячик буде, коли замовкає музика, передає його сусідові, а сам виходить на сцену.
У команду набирають по 5-7 осіб. Назви команд «Стрілка» та «Змійка».

Гра-естафета «Одноколійка»
Дві команди формують на лінії старту «потяги»: ставши в колони, присідають, лівими руками беруться за розкладені на підлозі вздовж колон мотузки, потім стають прямо. Перед колонами розставлені «змійкою» кеглі.
Завдання. За командою ведучого треба зігнути праві ноги в колінах, узявши їх правими руками, і почати рух – стрибками «доїхати» до відмітки, огинаючи кеглі, і повернутися назад, не «розвалившись». Після першого проходження естафети на лінії старту («в депо») відбуваються «маневри паровозів»: учасники команди піднімають мотузок угору, беруться за нього лівими руками, згинаючи ліві ноги. Можна другий етап зробити окремо від першого.
Агент Ігруня. У всі сторони світу розбіглися, розлетілися, розпливлися туристичні маршрути. Можна навіть до Африки потрапити – туди, де живе одна моя знайома Горила і де ростуть мої улюблені банани!
До речі, Горила вже, здається, натрусила для нас із десяток бананів.

Гра-активушка «Десять бананів»
Діти співають пісню «Десять бананів», викидаючи пальцями обох рук відповідну кількість «бананів», і зображують жестами всі слова тексту. З кожним куплетом кількість «бананів» зменшується.

	1
	10 бананів Горила натрусила (двічі)
	Руки перед собою, на пальцях викидаємо число 10. У такт музики киваємо руками вправо-вліво

	2
	Бачить –
	Дивимось у «трубу» або у «бінокль»

	3
	летить
	Кистями рук махаємо, наче крилами

	4
	великий
	Руками робимо перед собою велике коло

	5
	Апетит,
	Руками (одна над одною, пальці розчепірені) перед собою зображуємо пащу крокодила, яка відкривається і закривається

	6
	він прилетів,
	Кистями рук махаємо, наче крилами

	7
	один банан з’їв!
	Згинається один палець
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Якщо є бажання продовжити гру, співають наступний куплет:
«Шкода бананів», - Горила говорила,
«Шкода бананів», - Горила говорила.
Бачить – летить великий Апетит,
Він прилетів і пальму посадив.

Агент Ігрун.
Дякуємо Горилі за банани та за ідею! Струшувати фрукти з дерева – це непогана гра-єдиноборство, яку ми розпочнемо з хвилини на хвилину! До речі, а які ще фрукти, крім бананів, можна струсити з дерева?

Набір-аукціон «Садовий атлас».
До складу команд набирають по 2(4) хлопці з кожної половини залу. Назви команд – «Груші» та «Сливи».

Гра-єдиноборство «Груші, падайте з колоди!»
Учасники гри стають на колоду. У них у руках  подушки.
Завдання. Ударяючи один одного подушками (не по обличчю), змусити супротивника втратити рівновагу. Той, хто залишився на колоді, – перемагає.
Півфінал у командах, потім фінал між командами.
Агент Ігробос. А зараз прямо з фруктового саду до нас у гості завітає гра «Їжачок із барабаном». Їжачок такий кумедний, треба з ним обов’язково погратися! Гратися будемо так …

Гра-активушка «Їжачок із барабаном».
Ведучий співає пісню «Їжачок». У кінці кожного рядка глядачі співають разом із ним: «Бум-бум-бум!» – і плескають у долоні. Приспів співають разом (Можна так: дівчатка: «Ля-ля-ля!», хлопці: «Бум-бум-бум!»)
Агент Ігробос.
Їжачок із барабаном, бум-бум-бум!
День ходив із барабаном, бум-бум-бум!
А під вечір заморився, бум-бум-бум!
І під яблуню вмостився, бум-бум-бум!
Агент Ігруня.
Повечеряв в холодочку, бум-бум-бум!
Барабан забув в садочку, бум-бум-бум!
Вночі яблука зривались, бум-бум-бум!
В саду звуки роздавались, бум-бум-бум!
Агент Ігрун.
Зайці дуже налякались, бум-бум-бум!
До світанку не заснули, бум-бум-бум!
Що робить їм зоставалось, бум-бум-бум!
Бо до ранку роздавались, бум-бум-бум!
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Агент Ігруня. Дякуємо Їжачкові за його яблучну симфонію! А тепер нам треба швиденько перетворитися на бджілок, тому що ось-ось нас відвідає гра-танець «Жу-жу-жу!» (Дзижчать, як бджоли).

Танець «Жу-жу-жу!»
Ведучий показує рухи, а діти повторюють.
	
	Такти
	Рухи

	1
	1-4
	правою, лівою ногами, два оплески перед собою

	2
	5-8
	правою, лівою ногами, два оплески вгорі

	3
	9-11
	Руки складено долоня до долоні. Торкаємося правого плеча, лівого плеча, до правого коліна, до лівого коліна

	4
	12
	Руки перед носом (жест Буратіно), нахиляємо тіло вперед

	5
	13-15
	Руки складено долоня до долоні. Торкаємося правого плеча, лівого плеча, до правого коліна, до лівого коліна

	6
	16
	Руки перед носом (жест Буратіно), нахиляємо тіло вперед

	7
	17-19
	Повороти тіла вправо-вліво, руками махаємо, наче крильцями

	8
	20
	Тулуб прямо, руки спочатку в різні боки, потім обнімаємо себе.

	9
	21-23
	Повороти тіла вправо-вліво, руками махаємо, наче крильцями

	10
	24
	Тулуб прямо, руки спочатку в різні боки, потім обнімаємо себе

	11
	25-27
	Руки зігнуті в ліктях (кругові рухи, наче «паровозик»). Підстрибуємо на місці, повертаємося навколо себе

	12
	28
	Злегка присідаємо в такт, руками махаємо, наче крильцями

	13
	29-31
	Руки зігнуті в ліктях (кругові рухи, наче «паровозик»). Підстрибуємо на місці, повертаємось навколо себе в зворотний бік

	14
	32
	Злегка присідаємо в такт, руками махаємо, наче крильцями


Агент Ігруня. Шкода, але ми не можемо прийняти у себе відразу всі ігри.
Агент Інрун. Не біда! Попереду літо – тепле, красиве, різнокольорове!
Фінальна пісня «Лето, лето!»
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Аген Ігруня. 
Лето, лето, лето!
Какого оно цвета?
Ну-ка, скажи! Ну-ка, подскажи!
Разом.
Ярко-зеленое, как в траве кузнечик,
Желтое-желтое, как песок у речек.
Голубое, синее, самое красивое,
Вот какое лето!
Агент Ігробос.
Лето, лето, лето!
Какого оно цвета?
Ну-ка, скажи! Ну-ка, подскажи!
Разом.
Жаркое-жаркое, как лихая пляска,
Звездное-звездное, как ночная сказка.
Нежное-зарничное, сладко-земляничное,
Вот какое лето!
Ігент Ігробос.
На цьому все, дорогі наші друзі! Нам залишилося тільки подякувати всім добрим і корисним іграм за те, що не забувають про нас! …
Агент Ігрун. Ми також дякуємо всім добрим і слухняним дітям за те, що не розучилися грати в такі ігри!
Агент Ігробос. І сподіваємося на скору зустріч!
Разом. На все добре!
(Звучить музика).

(гра-подорож для учнів 1-4 класів)

Мета:навчати учнів працювати в команді, розвивати творчі здібності,  активізувати пізнавальну діяльність.
Учасники:4 команди (кожна команда є творчою майстернею).

Хід гри:
(Ведучий зустрічає дітей під звуки музики І.М.Дунаєвського 
з кінофільму «Мері Попінс»).
Ведучий. Ми так чекали цієї зустрічі з вами, що приготували спеціально для вас незвичайний сюрприз. Ми запросили до нас одну казкову леді. Зустрічайте й відгадуйте!
(З’являється Мері Попінс із «чарівною парасолькою»).
Мері Попінс. Діти! Я прилетіла до вас на своїй чарівній парасольці. Як чудово літати під хмарами! А ви хотіли б політати разом зі мною?
(Діти відповідають стверджувально).
Мері Попінс. Але як бути? Моя чарівна парасолька не понесе всіх нас разом. Напевно, треба приготувати для вас справжню повітряну кулю. Але для цього мені потрібен час.
Ведучий. Добре, Мері Попінс, ми просимо тебе приготувати для нас справжню повітряну кулю. До зустрічі!
(Мері Попінс виходить).
Ведучий. А ми з вами тим часом вирушимо в далекі експедиції. Набирається екіпаж Східної експедиції!
(Виходить вихователь із прапорцем червоного кольору і набирає певну кількість дітей).
Ведучий. Набирається екіпаж Західної експедиції.
(Виходить вихователь із прапорцем зеленого кольору і набирає певну кількість дітей. Північний і Південний екіпажі споряджені відповідно синіми і жовтими прапорцями. Екіпажі вирушають в експедиції: вихователі розводять дітей по творчих майстернях, де проводяться заняття за певними програмами.
Після занять у творчих майстернях діти разом з вихователями збираються в актовому залі, де кожен екіпаж займає спеціально відведене місце, помічене прапорцем відповідного кольору. Звучить музика І.Дунаєвського увертюра до кінофільму «Діти капітана Гранта»).
Ведучий. Дорогі гості! Сьогодні ми ведемо репортаж про політ на повітряній кулі. Увага! Повітряна куля вже в повітрі. Вона перед вами. (Повітряна куля на сцені висвітлюється прожектором).
Чотири відважних екіпажі повертаються з різних частин нашої планети. Екіпажами зібрано багатий матеріал про культуру і побут різних народів світу. Тепер усім учасникам хочеться якомога швидше дістатися додому. Але попереду ще багато небезпек і пригод…
А поки політ минає без ускладнень. Вітер середньої сили несе повітряну кулю точно додому. Є час ближче познайомитись один з одним. Перше, про що ми хочемо дізнатися, – це загальний вік екіпажів. (Б’є у гонг).
Для того, щоб дізнатися загальний вік екіпажів, необхідно скласти вік учасників. Починайте.
(Представники всіх команд по черзі виходять на сцену й оголошують загальний вік учасників).
Ведучий. Ми вже знаємо ваш загальний вік, а тепер хочемо дізнатися загальне ім’я  кожного екіпажа. Для цього необхідно об’єднати в звучне гарне слово перші букви  імен усіх учасників вашого екіпажу. Кожен екіпаж, як тільки буде готовий, висилає представника на сцену.
(Це важливий момент у грі. Оскільки гра дуже насичена інформаційно й емоційно, дітям буває складно виділити з її загальної канви умову чергового завдання. Раптовий звук гонга примушує дітей бути уважними до слів ведучого).
Ведучий. А тепер на сцену запрошуємо капітанів екіпажів. Для вибору капітана команді дається лише 30 секунд. Капітани, на сцену! Перше випробовування для капітанів! Шановні капітани, представтеся, будь ласка.
(Капітани називають свої імена і прізвища. Команди підтримують своїх капітанів оплесками).
Ведучий. Ми побачили, як команди цінують своїх капітанів. А чи знають капітани свої команди? Зараз ми це перевіримо. Шановні капітани, ви повинні назвати всіх учасників свого екіпажа поіменно, об’єднавши однакові імена в групи, наприклад: шість Оль, вісім Андріїв тощо. Команда, чий капітан виступає, піднімається зі своїх місць. Ті, чиї імена вже названо, сідають. Таким чином екіпаж допомагає своєму капітану.
Ведучий. А тепер виступають самі екіпажі. Західний екіпаж зараз покаже нам, чого він навчився на «дикому заході».
(Західний екіпаж показує виступ, підготовлений у творчій майстерні. Це, наприклад, танцювальна композиція).
Ведучий. Тим часом екіпаж Східної експедиції потрапив у небезпечну ситуацію. Раптово налетів ураганний вітер і поніс повітряну кулю прямо на гострі скелі. Ще мить – удар і кулю пошкоджено. Вона починає знижуватися. 
Відразу було викинуто за борт мішки з піском, які призначені саме для такого випадку. На деякий час падіння уповільнюється, але не припиняється, через 5 хвилин куля починає падати зі ще більшою швидкістю. Екіпаж вимушений буде викинути ще щось із предметів, які знаходяться в гондолі. А це найнеобхідніші речі: харчі, вода, рятувальні мішки й аптечка.
Ви маєте вирішити, що і в якій послідовності викинути. Майте на увазі, що викидати треба все, а не частину, тобто, наприклад, усі цукерки, а не половину. Рішення приймається, якщо за нього проголосують усі члени екіпажа без винятку. 
Східний екіпаж покидає зал, щоб вирішити свою проблему, отримавши картки з описом предметів, а саме:
1) аптечка з медикаментами – 5 кг;
2) компас гідравлічний – 6 кг;
3) консерви м’ясні і грибні – 20 кг;
4) цукерки – 20 кг;
5) намет на 10 місць – 20 кг;
6) комплект географічних карт – 25 кг;
7) каністри з питною водою – 20 л
Ведучий. Повітряна куля, навіть пошкоджена, літає. А що ще літає? Будемо називати по одному предмету, і той, хто назве останнє слово, отримає титул «Палата розуму». 
(Діти піднімають руки і по черзі називають предмети, що літають. Найтиповіші відповіді дітей: птахи, комахи, літальні апарати. Найоригінальніші відповіді:душа, янгол, тополиний пух, повітряний поцілунок, час, мрія, Карлсон, Девід Коперфілд.
Східний екіпаж повертається до зали з виконаним завданням і розповідає про нього всім мандрівникам, після чого виконує концертний номер – українську народну пісню, танець, хоровод, гру тощо).
Ведучий. Екіпаж Південної експедиції потрапив у неочікувану ситуацію. Раптом перед кулею з’явився небувалий птах величезних розмірів. На щастя, він пролетів повз них. Що це був за птах? Кожен член екіпажа побачив тільки одну частину тіла птаха. Запрошуємо 7 учасників Південної експедиції і пропонуємо їм узяти по одній картці. Там намальована саме та частина птаха, яку ви запам’ятали. Поверніться до залу спинами. Зараз за сигналом ви піднімете руку і виставите будь-яку кількість пальців. А ця таблиця (показує таблицю) допоможе нам уявити, як виглядає птах. Спробуйте зобразити птаха, який вийде з цих елементів. Розкажіть про нього: Де він живе, як називається, чим харчується?
	Птах
	лапи
	дзьоб
	хвіст
	голова
	тулуб
	шия
	крила

	Пінгвін
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	Качка
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	Журавель
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	Півень
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	Лебідь
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5



Ведучий. У нас існує музей небувалих птахів (малюнки висять у залі). Ваш  птах, без сумніву, стане окрасою нашого музею. 
(Південний екіпаж виходить, щоб намалювати птаха).
Ведучий. Тепер, діти, ви з певністю можете сказати, якщо складові  тварини такі: лапи, дзьоб, крила, хвіст, голова, тулуб, шия, то це – птах. Спробуйте виконати ще кілька схожих завдань.
1. Пружина, циферблат, стрілки. (Годинник)
1. Кермо, карбюратор, колеса, колінвал. (Машина)
1. Штурвал, крила, фюзеляж, пропелер. (Літак)
1. Топка, колеса, труба, букса. (Паровоз)
1. Башта, ствол, гусінь, бак. (Танк)
1. Дисковод, клавіатура, вінчестер. (Комп’ютер)
1. Слухавка, провід, дзвінок. (Телефон)
1. Гриф, кілки, струни. (Гітара)
1. Голова, лапи, тулуб, хобот, крила. (Комар)
(До залу повертається Південний екіпаж. Діти показують малюнок птаха і розповідають про нього. Потім демонструють запальний танець племені дикунів або грають на шумових музичних інструментах 
«У гостях у папуасів»).
Ведучий. Тим часом екіпаж Західної експедиції опинився на незаселеному острові. У них мало харчів, ще менше питної води, повітряна куля пошкоджена. Команда не знала, що робити, аж раптом хвилі принесли з моря пляшку із запискою.
(Ведучий показує пляшку, а в ній аркуш паперу).
Ведучий. Але це не лист, а тільки заготовка для листа. Ваше завдання – скласти листа з проханням про допомогу так, щоб усі слова в ньому починалися з поданих букв.
Ведучий читає дітям записку такого змісту:
С…! Д…!
М…  о…  н…  н…   о…   .
М… х… д…… !
Н… п… к… п….   .
Д … м…. х…..  , м….  п….. в……   .
В…. с…. н…..   !
Наприклад:
SOS! Допоможіть!
Ми опинилися на незаселеному острові.
Ми хочемо додому!
Наша повітряна куля пошкоджена.
Дуже мало харчів, мало питної води.
Врятуйте скоріше нас!
(Команда виходить із залу для виконання завдання).
Ведучий. Західний екіпаж перебуває на незаселеному острові. Там синє небо, зелене море, жовті банани. Зараз ми зробимо таким же різнокольоровим і наш зал. Для цього пригадаємо і заспіваємо будь-які пісні, де згадаються кольори.
(Діти пригадують пісні. Повертається Західний екіпаж з готовим листом).
Ведучий. Дорогі мандрівники! Ваш лист потрапив до рук капітана океанського лайнера. Прочитав листа капітан, розхвилювався до сліз і вигукнув: «Уперед! На допомогу цим чудовим дітям!» Таким чином, ви благополучно дісталися додому.
А тепер подивимося, як справи у Північної експедиції. Повітряна куля Північної експедиції була помічена плем’ям дикунів. Зараз усі в залі перетворюються на це плем’я.
Повторюйте за мною такі рухи: плем’я скаче на конях по рівній дорозі (плескаємо по колінах), по болоту (оплески зціпленими руками), по траві (потираємо долоні одна об одну), була помічена повітряна куля (бойовий заклик), тисячі стріл пробивають повітряну кулю (клацання пальцями), весь екіпаж взяли у полон. Екіпаж не знає жодного слова мовою племені, а дикуни не знають жодного слова по-українськи. Домовлятися доведеться за допомогою міміки, жестів, рухів. Північний екіпаж покаже нам дві фрази. А ми спробуємо здогадатися, що вони означають.
17. Дайте нам насос і голку з ниткою.
17. Ми хочемо їсти і пити.
17. Нам подобаються ваші обличчя і добрі очі.
(Діти показують фрази, зал відгадує. Північний екіпаж виконує танець народів півночі з використанням шумових інструментів, наприклад, під пісню 
«Увезу тебя я в тундру»).
Ведучий. Контакт між мандрівниками і племенем установлено. Північний екіпаж напоїли, нагодували і відправили додому на полагодженій повітряній кулі. Отже, усі екіпажі благополучно повернулися додому. А як же Мері Попінс? Відправила нас у мандрівку, повну небезпек і пригод, і забула про нас?
(У цей час на сцені виринає «чарівна парасолька» Мері Попінс, яка летить. За нею з’являється і сама Мері Попінс. Кожен екіпаж по черзі виходить на сцену і розповідає про те, що сподобалося під час мандрівки, й отримує подарунки з «чарівної парасольки» Мері Попінс).



(ігрова програма для всіх вікових категорій)

Мета: активізувати пізнавальну діяльність, навчити працювати в команді, розвивати творчі здібності, виховувати шанобливе ставлення до традицій свого народу та народів інших держав; виховувати почуття радості від власних знахідок та участі в колективних іграх.
Місце проведення ігрової програми прикрашено різноманітними хустинками, які можна було б легко знімати і використовувати для гри. Ведуча вибігає, неначе її несе вітром, у неї в  руках кольорова парасолька, прикрашена повітряними кульками, хустиночками, стрічками. Звучить швидка інструментальна музика.



Хід заходу:
Ведуча. Ох, я все життя кудись поспішаю, бо ось цей пустотливий вітерець завжди мене підганяє в пошуках нових пригод. Він уже облетів усі країни, знає все найцікавіше у світі, а йому все мало.
Ну, і куди ти мене заніс цього разу? Ось знову полетів, але я знаю, що він мене залишив тут ненадовго. Куди я потрапила цього разу?
Ой, скільки дітлахів! Доброго дня вам, любі друзі! Давайте скоріше знайомитися. Усі мене звуть Ігруня-мандрівниця, бо я понад усе на світі люблю грати і мандрувати. Які ви всі гарненькі та усміхнені і, мабуть, дуже любите, як я, грати? Чи, може, книжки читати? А може, співати і танцювати? А може, вередувати? Що це ви: хто «так», хто «ні»?
Ану, повторюйте за мною рухи
Та відповідайте дружно мені.                         
В школу любите ходити? Так?     (ідуть на місці)
Чобітками тупотіти? Так? 	(тупотять ногами)
Із м’ячем в дворі скакати? Так?   (стрибають)
Бабу снігову скатати? Так?         (кругові рухи)
На санчатах покататись? Так?     (долоні разом, рух уперед згори)
А мультяшки подивитись? Так?     (руки під підборіддя)
А з дівчатами побитись? Так?       (бокс)
Після цього помиритись? Так?
Ну тоді ви гарні діти? Так?          (знак ВО!)
Сумно вам без гри сидіти? Так?
Ви готові вже до гри?
Тож рахуймо: Раз! Два! Три! Вжик! (імітація рухів польоту) Діти! А ви знаєте, куди ми з вами потрапили? До незвичайного музею. Тут ціле хустинкове містечко. А у вас із собою є хустиночки? Ні? Ну, ми це швидко виправимо. 
(Помічники роздають дітям хустинки різних кольорів).

Гра «Плутанина»
Діти створюють кола по 8-10 осіб у кожному (об’єднуються за кольором хусточок). Діти з’єднуються в кола, тримаючись за хустинки. Ігротехніки-помічники допомагають їм переплутатися. Ведучий рахує до десяти, завдання дітей – розплутатися і знову стати в коло. Лунає музичний сигнал.
Ведуча. Увага! Наш незвичайний музей «Хустинкове містечко» відчинив свої двері. Давайте зазирнемо всередину(скрип дверей).
Як багато тут зібрано різноманітних хусток! Є старовинні і зовсім нові, величезні і маленькі, які різні в них кольори і візерунки. Я впевнена, що кожна з них може розповісти цікаву історію
(Танець із хусточками).
«Хустка» - «хистка», від слів «хистити», «захищати». Вона захищала голову, плечі людини від холоду, спеки, дощу і вітру, заміняла спідницю і плащ. Спочатку хустку робили з грубої вовни, а пізніше стали виробляти з бавовни, льону, шовку, плести й оздоблювати мереживом, китицями, прикрашати вишивкою, стрічками, чудернацькими візерунками. Хустка символізувала таємницю. У багатьох народів світу вона була символом покровительства жінки чоловіком, який її оберігав, захищав. Модники і модниці використовували хустку, щоб підкреслити особливість одягу. Вона є обов’язковим елементом багатьох національних костюмів.
Хустки носили на голові і на шиї, на плечах і на стегнах, через плече, у кишеньці, на руці; робили з них торбинки, скатертини і серветки; дами дарували їх на пам’ять лицарям свого серця, а в деяких народів кинута додолу хусточка означала життя або смерть. Хусточкою перев’язували рани, з нею танцювали, на ній зав’язували вузлики на пам’ять.
Давайте ми з вами пофантазуємо й відтворимо або створимо власну версію використання хустки. Спробуйте знайти свої різноманітні способи.
Зал ділиться на кілька творчих груп, які отримують кошики з різноманітними хустками й аксесуарами. За допомогою помічників-ігротехніків діти створюють свою колекцію.
Під музику діти демонструють свій варіант, проходячи через центр залу, і сідають на місце. Можна використовувати косметику, додаткові аксесуари – ремінці, намисто тощо.
Ведуча. Ви знаєте, шановні модники і модниці, мені здалося, ніби ви колись давно або недавно жили в різних кінцях світу, бо ось так носили одяг у Римі, а так – у Греції, так – в Україні, а так – у Росії, так – в Іспанії, а так хустки – всі жінки в Європі 19 століття.
Пропоную вам пограти в гру-танок. Ми з вами будемо перетворюватися в мешканців різних країн, а для цього нам буде потрібна лише хустка. Зараз я запрошую в танок лише дівчат.
Хустка: на плечі – український танок («Метелиця»); на голові, а в руках носова хустка – російський («Кадриль»); прикрите обличчя хусткою – східний танець; на стегнах – циганський («Циганочка»); через плече – грецький «Сіртаки».)
Ведуча. Тепер я запрошую лише хлопчиків: хустки за поясом – грузинський («Лезгинка»), іспанський – хустка на шиї, американський – хустка прикриває нижню частину обличчя («Ковбойський»).
До речі, а ви знаєте, чому ковбої носили хустки саме так? Так вони прикривали ніс і рот від пилу, що нісся з-під копит.
Я згадала одну гру про ковбоїв і хочу вас навчити. Але спочатку нам треба перевтілитись у справжніх ковбоїв. Одягаємо хустки, беремо в руки ласо (аркан із ковзкою  петлею для лову тварин, зокрема коней). Ще вони брали із собою обов’язково кольт (пістолет), вдягали капелюх. І тільки тоді сідали на мустанга (дикий кінь) та скакали прерією (це як наш степ).
Сідаймо на коней і гайда в подорож...
Повторюйте за мною кожен рядок і рухи. А в кінці кожного куплета ми будемо робити ось такі рухи й дружно промовляти «Тр-йох-ха-і-го-го», начебто ковбойські коні іржуть від задоволення.
Гра «Веселі ковбої»
(музична гра-повтор) 
Техаські ковбої – веселий народ. 
Трапляється з ними багато пригод.
Тр-р-р-йо-х-ха! (Двічі останній рядок кожного куплета)
Характер залізний і м’язи міцні.
Завжди з ними ласо і кольт на ремні.
На конях-мустангах по преріях скачуть,
Дівчата за тими ковбоями плачуть.
Запрошуємо всіх до ковбоїв на свято,
Справжні ковбої танцюють завзято.
Ведуча. А тепер я вам пропоную перейти до наступного залу, не менш цікавого. Але спершу ми заглянемо в наше дитяче кафе. До речі, ви знаєте, що здавна хустку використовували як серветку. Нею прикривали груди або ноги, щоб не забруднити одяг. Серветками прикрашають стіл, ось дивіться, як це може виглядати (помічники демонструють приклади сервірування столу, складання серветки засобом «Королівська лілея» і пригощають дітей печивом). 
Ведуча. А оскільки наше кафе в країні ігор, то я пропоную вам пограти у веселу гру. Усі ви пам’ятаєте слова, які вам кажуть перед їдою. Згадайте їх. «Смачного!» або «Приємного апетиту!». Саме так і називається наша гра.

Гра «Приємного апетиту!»
Ведучий читає текст гри. Коли звучить назва страв або їстівного, дітям треба встати і сказати «Приємного апетиту», а потім сісти на місце:
Одноокий людоїд здумав почати обід,
Перед сном, перед обідом підкріпитися як слід.
Він спочатку з’їв телятко, смаженину, поросятко,
Підігрів казан картоплі, вийняв бочку огірків
Та і так собі подумав: «Ніби зовсім я не їв».
Потім він відрізав сала, з'їв вареників чимало,
Випив кринку молока, з’їв шматок ще пирога,
Ще й ковбас дванадцять палок, сира кілограмів з п’ять.
Пролітала зграя галок – він їх встиг пережувать.
Закусив смачним   рулетом і доїв усі котлети.
Все так-сяк запив компотом, їсти – то важка робота.
Вже зібрався зовсім спати, та схотів порахувати,
Скільки страв на свій обід з’їв голодний людоїд?
Хто зумів усі згадати, прошу руки піднімати.
Ведуча. Ну що ж, підкріпилися, то ж рушаємо до наступного залу – театрального мистецтва. О, скільки цікавих речей можна зробити зі, здавалося би, звичайної хустки! Давайте розійдемося по театральних майстернях і самі станемо творцями.
Діти розходяться, за допомогою помічників-ігротехників готують міні-театри: ляльковий, повітряних кульок, хустинковий, драматичний (на тему піратів).
Ведуча. Як ви цікаво придумали! Ігри про піратів я дуже люблю. Хочете пограти?

Гра-естафета «Піратські перегони»
Ведуча. А тепер я вас запрошую до залу мистецтв. Це зал-майстерня. На кілька хвилин ми з вами перетворимось у майстрів із розпису хусток. Тут ви можете створити хусточку, про яку мріяли саме ви. Мої помічники допоможуть вам оволодіти різними техніками. Тож не гаймо часу – до діла!
Техніки виконання: пальчиковий розпис, по мокрому, штамповка овочами, предметами побуту, спосіб «Зав’яжи-розв’яжи». 
Під час виконання роботи ведуча коментує роботу в майстернях і знайомить із символікою кольорів, промислами з виготовлення хусток. Діти демонструють свої вироби. Звучить музичний сигнал.
Ведуча. Увага, діти! Наш час відвідування музею закінчився.
(Діти займають свої місця).
Вам сподобалося, діти? Так? Але час мені летіти. 
Хусточку на пам’ять малювали? 
Ігри ви усі запам’ятали? 
Нових зустрічей ми будемо чекати? 
І не будем дуже сумувати? 
Ось і прилетів уже мій вітер, 
На деревах гне тоненькі віти. 
До побачення, щасливо, діти!


(для учнів 1-4 класів)

1 КЛАС
0. Назва держави, в якій ми живемо? (Україна)
0. Якого кольору прапор України? (Синьо-жовтий)
0. Як називається герб України. (Тризуб)
0. Головна вулиця Києва? (Хрещатик)
0. Космонавт, який першим полетів у космос?  (Юрій Гагарін)
0. З чого тато Карло вирізав Буратіно? (З поліна)
0. Яблуко, груша, слива, вишня – це … (Фрукти)
0. Що треба зробити перед обідом? (Вимити руки)
0. Хто такий Святий Миколай? (Чарівний дідусь, який приносить подарунки)
0. Що робить зиму білою? (Сніг)
0. Якого кольору калина? (Червоного)
0. Хто приходить на ялинку разом з Дідом Морозом? (Снігуронька)
0. Цукорниця, глечик, склянка — це ... (посуд)
0. Як називається  (місто) село, в якому ти живеш? (…)
0. Яка річка протікає в місті (селі), в якому ти живеш? (…)
0. Хто на  голові ліс носить? (Олень)
0. Кінь, корова, собака, кішка — це ... (свійські тварини)
0. Писанка — це розписане ... (яєчко)
0. Коли треба чистити зуби? (Щодня вранці та перед сном)
0. Заклад, де влаштовують вистави, показують акробатику, клоунаду, дресированих тварин. (Цирк)
0. Добери синонім до слова «дужий». (Сильний)
0. Яка пора року настає після зими? (Весна)
0. Батько дідуся або бабусі. (Прадід)
0. Назва місяця, що походить від слова «квітнути». (Квітень)
0. Назва місяця, що походить від слова «серп». (Серпень)
0. Місце, де виробляють одяг, взуття. (Фабрика)
0. Людина, яка працює на фермі. (Фермер)
0. Спортивна командна гра з шайбою. (Хокей)
0. Ті, хто переживає за спортсменів. (Уболівальники)
0. Польовий гризун з добре розвиненими защічними мішками. (Хом'як)
0. Як називають людину, яка  фотографує? (Фотограф)
0. Як називають людину, яка показує фокуси? (Фокусник)
0. Майстерня, де обробляють метал куванням. (Кузня)
0. Скільки звуків позначає буква «ї»? (2)
0. Добери синонім до слова «вузький». (Неширокий)
0.  Продовж вислів:  «Перо (яке?)...»  (Залізне, гусяче).
0. Дніпро, Десна, Дністер – це ... (ріки України).
0. Нею косять, її заплітають. (Коса)
0. Стоїть при дорозі на одній нозі. Шапочку має, а нікого не вітає. (Гриб)
0. Без очей, а сльози ллє. (Хмара)
0. Луганськ, Херсон, Івано-Франківськ – це ...  (міста України).
0. Якщо Потап вищий за Степана, то Степан ... (нижчий за Потапа).
0. Якщо брат старший від сестри, то сестра ... (молодша від брата).
0. Сума трьох доданків по три. (9)
0. 9 двічі зменшити на 4. (1)
0. Скільки сантиметрів і дециметрів у числі 16 ? (1 дм 6 см)
0. На ставку 10 білих лебедів і стільки ж чорних. Скільки на ставку всіх лебедів? (20)
0. Плаває, кряче. (Качка)
0. Літає, пищить. (Комар)
0. Весняний, дзвінкий, прозорий, веселий, чистий. (Струмок)
0. Що зайве: шпак, шапка, шишкар. (Шапка)
0. День і ніч я стукаю, всі дерева слухаю. (Дятел)
0. Хто першим зустрівся Колобку? (Зайчик)
0. Яка пташка полюбляє їсти сало? (Синичка)
0. Хто на зиму роздягається, а на літо одягається? (Дерева)
0. Березень, квітень, травень – це ...(весняні місяці).
0. У якому місяці розквітають проліски? (У березні)
0. Найперша і найголовніша книжка в школі. (Буквар)
0. Хитра, руда, хвостата, пухнаста – це …. (Лисиця)
0. Сусіди числа 3. (2, 4)
0. Троє братів мають по 1 сестрі. Скільки дітей у сім’ї? (4)
0. Різниця чисел 19 і 9? (10)
0. Сума чисел 14 і 4. (18)
0. Що росте вниз головою? (Бурулька)
0. Скільки всього нот? (7)
0. Скільки кольорів у веселки? (7)
0. Якою рукою зручніше розмішувати цукор у склянці? (Зручніше розмішувати ложкою)
0. Найбільша ягода. (Кавун)
0. Президент України. (Віктор Янукович)
0. Мамина мама, а нам –  ... (бабуся)
71. Буква, яка не позначає звуку. (ь)
72. Кусюча рослина. (Кропива)
73. Головний виробник молока. (Корова)
74. Любить митись і купатись, але від того тільки худне. (Мило)
75. На якій лінійці пишеться нота ДО ? (На додатковій)
76. Синонім до слова «алфавіт»? (Абетка, азбука)
77. З якої букви починається алфавіт? (А)
78. Чиї пташенята не знають своєї матері? (Зозулі)
79. Якщо ластівка летить швидше, ніж муха, то муха ... (летить повільніше, ніж ластівка).
80. Василько зловив карася й окуня. Скільки рибин зловив Василько? (2)
81. Ти ще й я, ще й ми з тобою. Скільки нас? (2)
82. 5 яєць варилися 5 хвилин. Скільки хвилин варилося кожне яйце? (5)
83. Яке число треба додати до 6, щоб отримати 10? (4)
84. Кожна з них має крило, лапки, пір’я. (Птахи)
85. Якщо мама важча за дитину, то дитина ... (легша від мами).
86. Диск для гри в хокей. (Шайба)
87. Фахівець, який навчає спортсменів. (Тренер)
88. Підморгне зеленим оком — ми йдемо. Підморгне червоним оком — стоїмо. (Світлофор)
89. Хто грає у футбол? (Футболіст)
90. Як називають людину, що любить мріяти, фантазувати? (Фантазер)
91. Як називають фантастичну чарівницю, яка робить добро в казках? (Фея)
92. Невеличкий місток. (Кладка)
93. Навчає діток. (Учитель).
94. Клен, сосна, липа – це ...(дерева).
95. Де живуть ведмідь, вовк, лисиця? (У лісі)
96. На тракторі їздить ... (тракторист).
97. Пасе овець ….. (чабан, вівчар).
98. На берегах якої річки розташований Київ? (Дніпро)
99. На честь кого названо місто Київ? (На честь князя Кия)
100. Яку назву має край, де ми живемо? (Чернігівщина)
101. Синонім до слова «подружилися». (Заприятелювали)
102. Вересень, жовтень, листопад – це .....(осінні місяці).
103. Боязка тварина. (Заєць)
104. Його морщать, коли думають. (Лоб)
105. Льодяний дощ. (Град)
106. Останній місяць зими. (Лютий)
107. Нежива, а за людиною ходить. (Тінь)
108. Татові вона бабуся, а нам ... (прабабуся)
109. Вони бувають дикі і свійські. (Тварини)
110. Довгаста, солодка, оранжева. (Морква)
111. Ластівка, лелека, дятел, соловей – це  ... (птахи)
112.  Державна мова нашої країни. (Українська) 
113.  Державні символи України. (Герб, прапор, гімн)
114. Перший місяць літа. (Червень)
115. Картопля, помідори, огірки – це … (овочі)
116. Що  приносить Дід Мороз у торбинці? (Подарунки)
117. До 2 додати 6 і результат зменшити на 5. (3)
118. До 2 додати двічі по 4. (10)
119. Скільки сантиметрів в 1 дм 6 см? (16 см)
120. У лісового їжака 2 ока, а у морського їжака на 3 ока більше. Скільки очей у морського їжака? (5)
121. Ця казка починається так: «Жили собі дід та баба. Уже й старі стали, а дітей нема. Журяться дід та баба: «Хто нашої смерті догляне, що в нас дітей нема?» Назвіть її («Івасик-Телесик»)
122. Задумане число збільшили на 10 і дістали 10. Яке число задумали? (0)
123. Єва, Євген, Сергій — це... (імена)
124. Шуба, шарф, шаровари, штани — це... (одяг)
125. За ким весь час ганяється Вовк із мультфільму «Ну, постривай!»? (За Зайцем)
126. Як звуть поштаря з Простоквашино? (Пєчкін)
127. Як звуть кота, якому миші постійно кажуть: «Виходь, підлий боягуз!»? (Леопольд)
128. Маленькі варенички з м’ясом. (Пельмені)
129. Маленький друг Крокодила Гени, що має великі вуха. (Чебурашка)
130. Жук, що їсть картоплю. (Колорад)
131. Тварина, у якої найдовша шия. (Жирафа)
132. Підйомний і водопровідний  … (кран)
2 КЛАС
1. Перший місяць осені. (Вересень)
1. Число, яке доповнює 10 до 18? (8)
1. Для письма і дверей потрібна ... (ручка).
1. Він буває скрипковий, від замка, джерельний, журавлиний. (Ключ)
1. Він круглий. Ним граються і дорослі, і малі. (М’яч)
1. Антонім до слова «світлий». (Темний)
1. Синоніми до слова «тихий».(Спокійний, урівноважений)
1. Для чого потрібне мовлення? (Для спілкування)
1. Які слова можна утворити від слова «звір»? (Звірі, звірята, звіриний)
1. Єгипет – це ... (країна)
1. Європа – це ... (частина материка)
1. Залізний птах. (Літак)
1. Житель мурашника. (Мураха)
1. Друга нота нотного стану. (Ре)
1. Ішак – це ... (тварина).
1. Люди, які виробляють скульптури. (Скульптори)
1. З якої казки слова: «Приходь, Журавлику, до мене в гості». («Лисичка і Журавель»)
1. Сума чисел 50 і 25? (75)
1. Різниця чисел 100 і 35? (65)
1. Послідовне розміщення  звуків  за  висотою  у висхідному та низхідному порядку. (Звукоряд)
1. Літо, осінь, зима, весна – це … (пори року).
1. Білокора, зелена, кучерява … (береза)
1. Прозора, чиста, смачна, джерельна … (вода)
1. Бігає, ірже. (Кінь)
1. Ходить, мукає. (Корова)
1. Літає, каркає. (Ворона)
1. Уночі літає, а вдень спочиває, має круглі очі, бачить серед ночі. (Сова)
1. Що   любить   шишкар? (Шишки)
1. Що зайве: хліб, хлібороб, горіх, хлібина? (Горіх)
1. Що любить їсти снігур? (Ягоди горобини, шипшини)
1. На комбайні працює... (комбайнер).
1. Біля телят працює... (телятниця).
1. Що робить кухар? (Куховарить)
1. Що робить кравець? (Кроїть)
1. Смородина, аґрус, малина – це…. (кущі)
1. Вилітає з полум’я. (Іскра)
1. Найдовша ріка України. (Дністер)
1. Родина бджіл. (Рій)
1. «Дощик» у ванній. (Душ)
1. Що робить швець? (Шиє)
1. Що робить пекар? (Пече)
1. З якої казки: «Я, Коза-Дереза за три копи куплена»? («Коза-Дереза»)
1. Круглий майданчик посередині цирку, де виступають акробати. (Арена)
1. Рідний край. (Батьківщина)
1. По морю ходить, а біля берега пропадає. (Хвиля)
1. Будинок культури. (Клуб)
1. Виконавець пісень. (Співак)
1. Цар звірів. (Лев)
1. Не пізно. (Рано)
1. Що не треба казати, поки не перестрибнеш? (Гоп)
1. Королева квітів. (Троянда)
1. Як називаються числа при діленні? (Ділене, дільник, частка)
1. Прилад, яким можна накреслити коло. (Циркуль)
1. На які питання відповідають іменники? (Хто? Що?)
1. Як називається будиночок шпака? (Шпаківня)
1. Як називаються квіти верби? (Котики)
1. Який місяць року найкоротший? (Лютий)
1. Скільки місяців має рік? (12)
1. Третя нота нотного стану. (Мі)
1. Які пісні виконують діти на Різдво, ходячи від хати до хати? (Колядки)
1. На якому інструменті грають кобзарі? (На кобзі)
1. На яке світло треба переходити дорогу? (На зелене)
1. Як одним словом назвати гриби, які можна вживати в їжу? (Їстівні)
1. Чим роблять укол? (Шприцом)
1. Хто такий Андрій Шевченко? (Футболіст)
1. Хто вміє швидко і вміло гасити пожежу? (Пожежник)
1. Найкращий чоловік у світі, який дуже любить варення, має пропелер і живе на даху? (Карлсон)
1. Хто любить мед, але ненавидить бджіл, любить ходити в гості і дружить з П’ятачком? (Вінні Пух)
1. Рослина з червоними ягодами – символ України. (Калина)
73. Четверо пасажирів їхали в поїзді 4 години. Скільки годин їхав у поїзді кожен пасажир? (4)
74. Місяць цвітіння липи. (Липень) 
75. Керує автомобілем. (Водій)
76. Синонім до слова «спритний». (Швидкий, меткий, моторний)
77. Місяць, у якому жовтіють усі дерева, трави? (Жовтень)
78. Трав’яниста рослина, зі стебла якої виготовляють волокно. (Льон)
79. Збільшити на 1 числа: 55, 68, 71. (56, 69, 72)
80. Зменшити на 1 числа: 56, 78, 89. (55, 77, 88)
81. Різницю чисел 25 і 10 збільшити на 15. (30)
82. Суму чисел 20 і 8 зменшити на 1. (27)
83. Яке буває мовлення? (Усне і писемне)
84. Великий водяний річковий гризун, що має цінне хутро. (Бобер)
85. Синонім до слова «гарячий». (Пекучий, жаркий)
86. Антонім до слова «початок». (Кінець)
87. Швидкість, з якою виконується музичний твір. (Темп)
88. Перерва у звучанні музичного твору. (Пауза)
89. Художники, які зображують тварин. (Анімалісти)
90. «Я по засіку метений, я на яйцях спечений». (Колобок)
91. З якої казки слова: «Уліз і той. Уже шестеро їх стало»? («Рукавичка»)
92. Хто лікує людей? (Лікар)
93. Якщо автомобіль дорожчий, ніж велосипед, то велосипед ...(дешевший за авто)
94. Якщо дідусь народився раніше, ніж онук, то онук ... (народився пізніше за дідуся)
95. Число, яке передує числу 26? (25)
96. На стелі в куточку висить сито, не руками звито. (Павутина)
97. Вона тече в річці. (Вода)
98. Цей фрукт полюбляють їсти мавпочки. (Банан)
99. Донька сина. (Онучка)
100. Льотчик. (Пілот)
101. Що кричить той, хто заблукав? (Ау!)
102. Він буває письмовий, кухонний, журнальний ….. (стіл)
103. М’яч у воротах. (Гол)
104. Суха трава. (Сіно)
105. Віконна коробка. (Рама)
106. Похідна сумка. (Рюкзак)
107. Нерозкрита квітка. (Бутон)
108. Улюблене заняття. (Хобі)
109. Без рук, без ніг по тичині в’ється. (Горох)
110. Без рук, без ніг, а ворота відчиняє. (Вітер)
111. Смуга землі, призначена для руху пішоходів. (Тротуар)
112. Як спить чапля? (Стоячи)
113. Що не має ні початку, ні кінця? (Колесо, кільце)
114. Чому ластівки перед дощем літають низько? (Ловлять комах)
115. Солов’ї, іволги, стрижі, лебеді, качки – це ... (перелітні птахи).
116. Найбільший птах. (Африканський страус)
117. Якою буквою закінчується алфавіт? (Я)
118. Які букви завжди позначають два звуки? (ї, щ)
119. Які буквосполучення позначають один звук? (Дж, дз)
120. Що без рук стукає? (Грім)
121. Без рук, без ніг на гору лізе. (Дим)
122. Що легше: кілограм заліза чи кілограм пір’я? (Однаково)
123. 5 паралельних лінійок, на яких записують ноти. (Нотний стан)
124. Скільки десятків має сотня? (10)
125. Як називаються числа при відніманні? (Зменшуване, від'ємник, різниця)
126. Що отримаємо, коли до 100 додамо 0? (100)
127. Ділене 15, дільник 3. Чому дорівнює частка? (5)
128. Скільки  в одному метрі сантиметрів? (100)
129. На що перетворюється вода взимку? (На лід)
130. Яке свято ми відзначаємо 9 травня? (День Перемоги)
131. Які пісні співають, зустрічаючи весну? (Веснянки)
132. Людина, яка пише музику. (Композитор)

3 КЛАС
1. Що означає слово «фінал»? (Кінець)
1. Заключна зустріч у спортивних змаганнях, коли визначають переможця. (Фінальний матч)
1. Що означає ім’я «Софія». (Мудра)
1. Яке значення має ім’я Федір? (Дар Божий)
1. Чим ми дихаємо? (Повітрям)
1. Яке листя найбільше? (Пальмове)
1. Який лист кидають у суп? (Лавровий)
1. Які листочки можна їсти? (Зелену цибулю, кріп, петрушку, щавель, салат, кропиву, кульбабу)
1. Якби не було годинників, як люди орієнтувалися б у часі? (За сонцем та зорями)
1. Коли ви встаєте вранці, що потрібно спочатку зробити? (Ранкову зарядку)
1. Якими повинні бути ваші руки, обличчя, одяг? (Чистими)
1. Які дерева та кущі мають лікувальні властивості? (Акація, верба, каштан, ясен, дуб, калина, малина, глід)
1. Що робили дівчата вдосвіта на «Юр’їв день» для того, щоб бути красивими? (Умивалися росою)
1. Які ви знаєте цілющі городні рослини? (Часник, цибуля, хрін, редька, картопля, морква, буряк)
1. Анаграма слова «рамка». (Марка)
1. Що покриває стовбур та гілки дерева? (Кора)
1. Чим миємо руки? (Милом)
1. Якою хворобою ніколи на землі не хворіли? (Морською)
1. По чому качка плаває? (По воді)
1. Яким гребінцем не розчешеш волосся? (Півнячим)
1. На яких полях не росте трава? (На полях бриля, капелюха)
1. Синоніми слова «розповідає». (Розказує, промовляє)
1. Антонім слова «здоровий». (Хворий)
1. Анаграма слова «насос». (Сосна)
1.  З «к» дає нам молоко густе, а з «л» — над річкою росте. (Коза — лоза)
1. Що за птах на тин злетів, гребінь з шпорами надів? (Півень)
1. Число, яке йде за числом 999? (1000)
1. Якщо море глибше, ніж річка, то річка ... (мілкіша від моря).
1. Синонім до слова «безкраї». (Безмежні)
1. «Дякую», «на все добре», «добрий день», «будь ласка» - це …. (ввічливі слова).
1. З якої казки: «Мій котику, мій братику! Несе мене лиска за крутії гори, за бистрії води»? («Котик і Півник»)
1. Різдвяний театр. (Вертеп)
1. Виготовлення виробів з глини. (Кераміка)
1. Художники, які малюють море. (Мариністи)
1. Головний, найстійкіший звук музичного твору. (Тоніка)
1. Уривок музичного твору від одного наголошеного звука до іншого. (Такт)
1. Продовжте приказку: «Чужому лихові ...» (не смійся).
1. Маленькі, кругленькі, весь світ бачать. (Очі)
1. П’ятий місяць року. (Травень)
1. Яких каменів немає в морі? (Сухих)
1. Що упало, те ... (пропало).
1. На яке дерево сідає ворона після дощу?	(На мокре )
1. З якого посуду нічого не можна їсти? (3 порожнього)
1. Що можна бачити   із закритими очима? (Сон) 
1. Чим закінчується день? (ь)
1. Коли руки бувають займенниками? (Коли вони вимиті)
1. Анаграма слова «гора». (Рога)
1. Яке дерево замість листя скидає кору? (Евкаліпт)
1.  Найкраще медоносне дерево (Липа)
1. Звіробій, липа, ромашка, конвалія – це... (лікарські рослини).
1. Що буде зі сніжинкою, яка впаде на руку? (Розтане)
1. Чим дихають риби? (Зябрами)
1. Першим прилітає ... (шпак).
1. Які звірі змінюють своє забарвлення ...(Зайці, білки).
1. До якої природи  належить людина? (До живої)
1. Які гриби ростуть під березою? (Підберезники)
1. Син мого батька, а мені не брат. (Я сам)
1. Сонце, повітря, вода — це ... (нежива природа).
1. Хто носить на собі голки? (Їжак)
1. Які квіти розквітають першими? (Проліски, барвінок, підсніжники, бузок, сон-трава)
1. За допомогою чого рухаються риби? (За допомогою хвоста)
1. Брижі на воді, які піднімаються вітром. (Хвиля)
1. Гігантські хвилі. (Цунамі)
1. Плавуча льодова гора. (Айсберг)
1. Одна з найбільших за розміром водойм на землі. (Океан)
1. Де спить ведмідь? (У барлозі)
1. Білка взимку ховається у ... (у дуплі).
1. З чого утворюються сніг і лід? (З води)
1. Чи можна носити воду в решеті? (Можна, якщо вона замерзла)



4 КЛАС
1. Я — вода і по воді плаваю. (Крига)
2. Ранок, день, вечір, ніч — це ...(доба).
3. Весна, літо, осінь, зима — ...(рік).
4. Чи росте дерево взимку? (Ні)
5. Які птахи ночують у снігу? (Тетерук, рябчик)
6. Тварина, яка спить на спині? (Борсук)
7. Дерева, які не змінюють кольору взимку? (Сосна, ялина)
8. Трав’янисті рослини, які зимують під снігом? (Копитняк, барвінок)
9. Де ночують узимку горобці та синиці? (Під дахом)
10. Борсуки, кроти, їжаки сплять у ... (норах).
11. На якому материку ми живемо? ( Євразії)
12. У якій частині материка ми живемо? (В Європі)
13. У якій частині України ми живемо? (У північній)
14. Найпоширеніший заповідник України. (Асканія-Нова)
15. Квітка — королева квітів. (Троянда)
16. Чи п’є жаба воду? (Ні. Потрібна вода надходить через шкіру)
17. Де сплять вужі? (Під пеньками)
18. Де ночує тетерук? (У снігу)
19. Один із видів образотворчого мистецтва, в якому зображення створюється олівцем, вугіллям, тушшю. (Графіка)
20. Зображення людини. (Портрет)
21. Найменша відстань між сусідніми звуками. (Півтон)
22. Знак, що вказує на підвищення висоти звука на півтон. (Дієз)
23. Якого птаха підтримує хвіст під час сидіння на дереві? (Дятла)
24. Якщо до числівника букву додати — відразу ж вона почне скрекотати. (Сорок + а = сорока)
25. У цифрі літеру змініть, тоді у воді його ловіть. (Сім – сом)
26. Яка квітка має на стеблі гострі шипи? (Троянда)
27. Кущі, на стеблах яких є колючки. (Шипшина, аґрус)
28. Що утворюється на місці квітки після цвітіння? (Плід)
29. Чим відрізняється дерево від куща? (Стовбуром)
30. Назвіть групи рослин. (Дерева, кущі, трави)
31. Соловей, жайворонок, дрізд, зяблик – це ... (співочі птахи).
32. Найдружніші птахи. (Чайки, шпаки, ластівки)
33. Заєць скаче, а вуж ... (повзе).
34. Скільки ніг мають комахи? (6)
35. Скільки планет сонячної системи? (9)
36. Сонце – це планета? (Ні)
37. Який рік найкоротший? (Новий рік)
38. Яка трава найвища? (Бамбук)
39. З якими країнами межує Україна? (Росія, Білорусія, Польща, Румунія, Молдова)
40. На одній руці 5 пальців, на двох — 10, а на десяти? (50)
41. Найбільший океан. (Тихий)
42. Найбільший материк. (Євразія)
43. Найголосніше від усіх тварин кричить ... (мавпа-ревун).
44. Найменша від усіх пташок. (Колібрі)
45. У якого дерева білий стовбур? (У берези)
46. Підземна електрична дорога. (Метро)
47. Апарат для передачі на відстані. (Телефон)
48. Які лісові рослини можуть замінити м’ясо? (Гриби: білі, шампіньйони)
49. У яких дерев восени листя червоне? (У клена, горобини)
50. Яке дерево, як і береза, дає солодкий сік? (Клен)
51. На трьох дубах по 6 яблук. Скільки всього яблук? (На дубах яблука не ростуть)
52. Зменшуване 67, від’ємник – 17. Різниця? (50)
53. Перший доданок – 350, другий доданок – 250. Сума? (600)
54. Яке число більше 18 на 2? (20)
55. Яке число менше 30 на 5? (25)
56. 7 дм – це скільки сантиметрів? (70 см)
57. 7 м – це скільки сантиметрів? (700 см)
58. Де росте цукрове дерево? (В Індії, Китаї)
59. У якої рослини найтовщий стовбур? (У баобаба — 10 м)
60. Які птахи більшу частину шляху йдуть пішки? (Коростель, болотяна курка)
61. Скільки важить зуб кашалота? (3 кг)
62. Товариш Робінзона Крузо. (П’ятниця)
63. Що зображує на картинах баталіст? (Війни)
64. Як звати італійського Буратіно? (Піноккіо)
65. Як називають людину, яка взимку купається в ополонці? (Морж)
66. Це слово складається з 6 букв, але, якщо з нього останню вилучити, то залишиться одна. (Буквар)
67. До яких пір можна йти у ліс? (До середини, далі вже буде «з лісу»)
68. Чи може страус назвати себе птахом? (Ні, він не вміє розмовляти)
69. Летіло 7 качок, 3 підстрелили. Скільки залишилося? (3, інші полетіли)
70. Який час показує годинник, коли він б’є 13 разів? (Час, коли його треба ремонтувати)
71. Кінологія вивчає ... (собак).
72. Країна кленового листка. (Канада)
73. Яка істота дихає легенями, ротом, шкірою? (Жаба)
74. У якій казці К. Чуковський розповідав про доброго лікаря? («Айболить»)
75. У якій казці розповідається про хлопчика-бруднулю? («Мийдодір»)
76. У який горщик не можна налити води? (У повний)
77. Коли беззубий дід відчуває біль від зубів? (Коли його вкусить собака)
78. Родичка суниці. (Полуниця)
79. Суп із риби. (Юшка)
80. Пливуть по небу. (Хмари)
81. Сірий хижак. (Вовк)
82. Макарони швидкого приготування. («Мівіна»)
83. Нічний птах. (Сова)
84. Прикраса на ялинку, що світиться різнокольоровими вогниками. (Гірлянда)
85. Холодна пора року. (Зима)
86. Його ліплять зі снігу. (Сніговик)
87. Свято в дитячому садку. (Ранок)
88. Зимовий холод. (Мороз)
89. Святковий пиріг. (Торт)
90. Зубний лікар. (Стоматолог)
91. Антонім до слова «широкий». (Вузький)
92. З якої казки слова: «Поверталася лисиця з невдалого полювання. У животі бурчить від голоду. Назустріч — їжак»? («Лисиця та їжак»)
93. Анаграма до слова «клапан». (Планка)
94. Зображення, що пояснює або доповнює текст у книжці. (Ілюстрація)
95. Декоративна композиція, яка складається з елементів, що повторюються. (Орнамент)
96. Неповний такт на початку пісні. (Затакт) 
97. Ударно-клавішний музичний інструмент. (Фортепіано)
98. Кінь сталевий вівса не просить, але оре і косить. (Трактор)
99. Біля тіла – вуха, а голови нема. (Каструля)
100. Чоловік дочки або сестри. (Зять)
101. Головна артерія людини. (Аорта)
102. Художник, який виконує малюнки в книзі. (Ілюстратор)
103. Колекціонер грамплатівок. (Філофоніст)
104. Хто ще, крім слона, має хобот? (Комар)
105. 12 місяців. (Рік)
106. Бджолина сім’я. (Рій)
107. Австралійський страус. (Ему)
108. Поп-корн роблять з ... (кукурудзи).
109. У якій країні жив Мауглі? (В Індії)
110. Шерлок Холмс любив грати на ...(скрипці).
111. Планета, яка носить ім’я римської богині кохання. (Венера)
112. Яке справжнє ім’я Роксолани? (Настя)
113. Якого кольору хамелеон? (Різного, він весь час змінює колір)
114. Які  ноги  в жирафа довші: передні чи задні? (Однакові)
115. Від чого в качки лапи червоні? (Від колін)
116. Що у півня спереду, а у цапа ззаду? (П)
117. Який плід найбільший? (Гарбуз)
118. У кого язик найдовший? (У мурахоїда)
119. Звідки родом сибірська кішка? (Із Південної Азії)
120. Яке колесо при різкому повороті автомобіля не обертається? (Запасне)
121. Скільки клавіш має рояль? (88)
122. З «Б» — руденька ця тваринка, з «Г» — то дерева частинка. А як «І» на «О» змінити, нею можна все пошити. (Білка — гілка — голка)
123. Сума чисел 1000 і 50. (1050)
124. Збільшити 8 тис. на 2 тис. (10 тис.)
125. Скільки треба додати до 40, щоб отримати 47? (7)
126. Знайти різницю чисел 94 і 40. (54)
127. Зменшити 778 на 18. (760)
128. Яке число треба відняти від 552, щоб отримати 500? (52)
129. Які дерева не знають листопаду? (Ялина, сосна)
130. Які тварини ні в спеку, ні в холод не знімають шуби? (Ведмідь, вовк, лисиця)
131. Шипшина – кущ, а дуб? (Дерево)
132. Малина – ягода, а боровик? (Гриб)
133. Водяний потік. (Водоспад)
134. З чого виготовляють родзинки? (З винограду)
135. З чого плетуть кошики? (З лози)
136. Як називається «будинок» черепахи? (Панцир)
137. Коренеплід з казки. (Ріпка)
138. Необхідний предмет продавця. (Ваги)
139. У річки їх завжди 2. (Береги)
140. Напій,  виготовлений із фруктів. (Сік)
141. Місце, де вирощують фрукти. (Сад)
142. Місце, де вирощують овочі. (Город)
143. Вони бувають тверді, м’які, дзвінкі і глухі. (Приголосні звуки)
144. Тканина, схожа на бинт. (Марля)
145. Зимове пристосування для катання дітей. (Санчата)
146. Половина діаметра. (Радіус)
147. Кімнатна рослина, схожа на їжачка. (Кактус)
148. Скільки у слові складів? (Скільки голосних букв)
149. Як називається людина, яка пише вірші? (Поет)
150. Гілки якого дерева освячують у церкві за тиждень до Великодня? (Верби)
151. Небесне світило, що дарує людям світло і тепло? (Сонце)
152. Скільки днів має тиждень? (7)
153. Тварина з чорно-білими смугами, схожа на коня. (Зебра)
154. Столиця Росії. (Москва)
155. Флейта, гобой, кларнет, фагот – це ….. (духові дерев’яні музичні інструменти)
156. Гуслі, балалайка, дудка – це …. (російські народні музичні інструменти)
157. Малюнок, на якому зображена природа. (Пейзаж)
158. Картина, на якій зображено групу неживих предметів.    (Натюрморт)
159. Без рук, без сокири   збудована квартира. (Гніздо)
1. Якщо змія довша від черв’яка, то черв'як ... (коротший від змії)
1. Меркурій, Венера, Земля, Марс, Юпітер, Сатурн, Уран, Нептун, Плутон – це … (Планети Сонячної системи)
160. Найтвердіше дерево. (Залізне)
161. Де росте хлібне дерево? (В Індії)
162. Де росте молочне дерево? (У Бразилії)
163. Найбільша риба. (Китова акула — 200 м)
164. Найменша мавпочка. (Чічіко)
165. Найсильніша комаха. (Жук-носоріг)
166. Лінива риба. (Камбала)
167. Найбільша річкова риба. (Осетер)
168. Найтонша нитка у світі. (Павутина)
169. У яких птахів крила вкриті не пір'ям, а лускою? (У пінгвінів)
170. Найдавніший овоч. (Огірок, йому 6000 років)
171. Найстаріше дерево. (Кипарис, йому 5 тис. років)
172. Чи в’ють гнізда перелітні птахи на півдні? (Ні)
173. Птах, який має кігті на крилах. (Гоацин, живе в Південній Америці)
174. Низькорослі коні. (Поні)
175. Українська футбольна команда. («Динамо»)
176. Дах церкви. (Купол)
177. Козацьке село. (Станиця)
178. Хатинка борсука. (Нора)
179. Лісок у місті. (Сквер)
180. Око автомобіля. (Фара)
181. Венеціанський човен. (Гондола)
182. Календарний час. (Дата)
183. Пастка. (Капкан)
184. Дитячий кіножурнал. («Єралаш»)
185. Північний Льодовитий ... (океан).
186. Зимове явище природи. (Ожеледиця, снігопад)
187. Світанок. (Ранок)
188. Свято проводів зими. (Масляна)
189. Сорт цукерок, співзвучний з назвою квітки. (Ірис)
190. Звуковий сигнал. (Дзвінок)
191. Низький чоловічий голос. (Бас)
192. Дитячі голоси. (Дискант,альт)
193. Група музикантів або співаків, які виконують разом музичний твір. (Ансамбль)
194. Чергування звуків різної тривалості в музичному творі. (Ритм)
195. Ажурно вирізані ножицями з білого або кольорового паперу прикраси. (Витинанки)
196. Анаграма до слова «мошкара». (Ромашка)
197. З якої казки слова: «Наф-наф ось уже кілька днів займався будівництвом»? (С. Міхалков «Троє поросят»)
198. Антонім до слова «ранок». (Вечір)
199. Анаграма до слова «фара». (Арфа)
200. Сам червоний, а чуб зелений. (Буряк)
201. Анаграма до слова «карета». (Ракета) 


(розважально-пізнавальний захід для учнів 5-7 класів)

Мета: активізувати пізнавальну діяльність, сприяти творчому розвитку, формувати  вміння працювати в команді.

Хід заходу:
Ведучий. Казка…Кому вона не подобається? Ми чуємо казку з раннього дитинства. Нам її розповідають  бабусі, мами.
Ведуча. Казка, мудра і прекрасна, супроводжує нас усе життя. І сьогоднішній наш КВК також присвячений казці.
Ведучий. Отож, починаємо. У КВК беруть участь команди трьох загонів. Зустрічайте – команда «Чарівники».
Ведуча. Команда «Шукачі пригод».
Ведучий. Команда «Веселі гномики».
Ведуча. А оцінювати виступи команд буде суворе і компетентне журі.
(Представлення журі).
Ведучий. Зараз команди представляться  і привітають одна одну.
(Представлення команд,привітання).
Команди обмінюються емблемами і розгадують їх.
Ведуча. Перший конкурс для вас від поштаря Пєчкіна. Він зібрав телеграми, які послали вам герої різних казок. Ваше завдання: зачитати телеграму,назвати героя і казку.
«Чарівники»
· Ох, Іване-царевичу, що ж ти наробив? Якщо би ти почекав ще три дні, я вічно була б твоєю.
(Відповідь: Царівна-жаба із однойменної казки)
«Шукачі пригод»
– На мені чоботи-скороходи. Скоро буду у вас.
(Відповідь: Кіт у чоботях)
«Веселі гномики»
· Я зустрів Зайчика, Вовка, Ведмедя. Скоро зустріну лисицю.
(Відповідь: Колобок)
Ведучий:Наступний конкурс-естафета «Хто швидше ?».Вам роздані частини висловлювань. Ви повинні їх скласти і зачитати. Хто скоріше складе вислів, той і отримає найбільшу кількість балів.
«Найбільше каліцтво – ледачість», «Роботящі руки гори вернуть», «Сила – у її чистому серці».
Ведуча. Конкурс слідопитів. Назвіть героїв казок, яким належать ці предмети: троянда,подушки,гарбуз,кришталевий черевичок, дзеркало, палац, ступа.
(Музична пауза).
Ведучий. Слово журі.
Голова журі оголошує результати.
Ведуча.
Капітанів серед вас чесно обирали,
Обираючи, друзі твердо вам сказали:
«Назавжди запам’ятайте , що чини й мундири
Можуть зіпсувати людину, навіть командира».
Двобій капітанів (по 3 запитання):
Бліц-турнір
Ведучий. Кожному з вас необхідно протягом однієї хвилини дати якомога більше правильних відповідей на запропоновані вам запитання.
Капітан команди «Чарівники»
1.Яке ім’я в казках має третій з казкових синів? (Іван)
2. Як звали ворога лікаря Айболита? (Бармалей)
3. Назвіть героїню казки Чуковського,яка купила самовар (Муха-Цокотуха)
4.Дерев’яний хлопчик з довгим носом. (Буратіно)
5.Що потрапило в око Кая? (Осколок дзеркала)
6. Ім’я лисиці з казки «Буратіно». (Аліса)
7. Хто автор казки «Синя борода»? (Ш. Перро)
8. Ким був герой казки Пушкіна, якого дружина посилала до золотої рибки?(Рибалка)
9.Житло нареченого Дюймовочки. (Нора)
10. Коренеплід, який посадив дід. (Ріпка) 

Ведуча. Питання для капітана команди «Шукачі пригод».
Капітан команди «Шукачі пригод»
1. Хто автор казки про лікаря Айболита? (Чуковський)
2. Транспорт Баби Яги. (Ступа)
3. Із чого зроблений стійкий солдатик? (З олова)
4. Кого маленька розбійниця дала в поміч Герді? (Оленя)
5. Із якого матеріалу зроблений Буратіно? (Із дерева)
6. Хитрий супутник Аліси. (Кіт Базиліо)
7. У різних варіантах казки вона буває кришталевою або соболевою. (Туфелька,черевичок)
8. Континент, де живуть акули,горили,крокодили із казки Чуковського «Лікар Айболить». (Африка)
9. Місце, куди вовк сунув хвіст. (Ополонка)
10. Стара,яка живе в хатинці на курячих ніжках. (Баба Яга)

Ведучий. Питання для капітана команди «Веселі гномики».
Капітан команди «Веселі гномики»
1. Собака, який допомагав дідові витягати ріпку. (Жучка)
2. Книжка, яку продав Буратіно,щоб  потрапити в цирк. (Азбука)
3. Бородатий малюк, який охороняє підземні скарби. (Гном)
4. Прізвисько казкового Івана. (Дурень)
5. З чим залишилася баба з казки Пушкіна «Золота рибка»? (З коритом)
6. Будиночок у лісі,який розвалив Ведмідь. (Теремок)
7. Які звірі в казці «Снігова королева» розмовляють? (Голуби,олень,ворон,ворона)
8. Відважний рятівник Мухи-Цокотухи. (Комар)
9. Автор казки «Хлопчик-мізинчик». (Ш. Перро)
10. Який із цих творів належить Андерсену:«Незнайко і його друзі», «Маленький Мук», «Кресало»? («Кресало»)
(Музична пауза, слово журі).
Ведуча. Відгадай за описом,чий це портрет.
«Чарівники»
1. І віконце відкрила стара баба. В неї стирчали такі великі зуби, що дівчинка хотіла тікати. (Пані Метелиця)
Ведучий. «Шукачі пригод»
2. Була вона куди красивіша за своїх сестер, хоча ті й ходили в пишному вбранні. (Попелюшка)
Ведуча. «Веселі гномики»
3. Очі її сіяли, наче зірки, але не було в них ні тепла, ні миру. (Снігова Королева)
Ведучий. «Чарівники»
4. Блідий,нерухомий – наче неживий. (Кай)
Ведуча.«Шукачі пригод»
5. Очі в неї були чорні,вони дивились якось сумно. (Мала розбійниця)
Ведучий. «Веселі гномики»
6. Одні нагадували потворних їжаків, другі – стоголових змій, треті –
товстих ведмежат з настовбурченою шерстю, але всі були сліпучо-білі.(Військо Снігової Королеви).
Ведуча. І останній конкурс розгадування кросворду. Хто правильно і скоріше розгадає, отримає найбільшу кількість балів.
Слово журі.
Ведучий. Зараз наші команди підуть готуватися до виконання домашнього завдання.
Ведуча. А ми пограємо із уболівальниками.
Гра «Заспівай пісню»
· Згадайте пісеньки Колобка, Кози-Дерези, Півника. Хто має бажання заспівати одну з них?
Кращі виконавці отримують призи
Ведучий. Домашнім завданням була підготовка інсценізації казки. Свою інсценізацію представляє команда «Чарівники» 
(Виступ команди «Чарівники»).
Ведуча. Зустрічаємо оплесками команду «Шукачі пригод». До вашої уваги казка …
Ведучий. Команда «Веселі гноми» і казка …
(Підбиття підсумків, слово журі).
Ведуча. Я думаю,що на сьогоднішньому КВК ви поринули у світ казок,збагатили себе й поповнили знаннями.
Ведучий. Закінчити наш КВК мені б хотілося словами Ліни Костенко:
Затишно дітям у царстві казок,
Отак би й слухав про царя Салтана
Або про те, як весело обманював козак султана,
Про карих коней із полум’ям грив,
Про чаклуна,що все на світі може,
І хто б нам що не говорив,а згине зло,
А правда – переможе.
Ведуча. На цьому наш КВК закінчено.
Ведучий. До нових зустрічей!


(групове заняття для учнів 5-7 кл.)
Мета: розвиток властивостей пам’яті, сприймання, уваги, уяви, мислення, формування навиків активного творчого пошуку, мотиваційної спрямованості пошуку нестандартних рішень, виховання підвищеної самооцінки, самовиховання, самовдосконалення.
Обладнання: робочі зошити, картки із завданнями, комп’ютер, розрізні картки, клубок ниток, кольорові олівці.
Кількість учасників: 8-12 чоловік. 

	№ 

	Мета заняття
	Розвивальні вправи

	1
	Прищеплення навиків роботи в групі. Удосконалення навичок активного мовлення, збагачення словникового запасу.

	Гра «Знайомство». Діти об’єднуються в пари і розповідають один одному про себе. Потім учасники кожної пари презентують свого товариша.
Вправа «Рими». Придумати якнайбільше рим до запропонованих слів: палка, квітка, вікно, дитина, гілка, доля.
Вправа «Придумай казку». Придумати казку, використовуючи заданий набір слів: дівчинка, ліс, річка, метелик, лісовичок.
Вправа «Перелік назв до розповіді». Береться розповідь або повідомлення, потрібно дібрати якнайбільше заголовків за змістом.


	2
	Розвиток гнучкості мислення, уміння логічно розмірковувати, нестандартно підходити до розв’язання проблеми.
	Вправа «Пошук загального». Беруться слова, малопоєднувані між собою. Необхідно записати якнайбільше ознак, характерних для цих предметів. 
Вправа «Пошук відмінностей». Дітям пропонуються пари малюнків, між якими потрібно знайти 10 відмінностей.
Задачі на уважність.
· Спробуйте розмістити 10 стільців в одній кімнаті так, щоб біля кожної з чотирьох стін було розташована однакова кількість стільців.
· Скільки чисел 5 у ряді від 1 до 100. 
· Було 9 аркушів паперу. Деякі з них розрізали на 3 частини. Усього стало 15 аркушів. Скільки аркушів паперу розрізали?
· Коли воду можна  решетом носити?


	3
	Розвиток властивостей мислення, фантазії, творчої уяви, уміння створювати найоригінальніші образи, здатності легко переходити від одних зв'язків до інших.
	Вправа «Виключення зайвого слова». Із запропонованого ряду слів виключити те, що не має загальної особливості. Веселий, сумний, швидкий, смачний, обережний. Ділення, додавання, віднімання, число, множення. Дощовий, морозний, хмурий, вітряний.
Вправа «Класифікація предметів». Називаються різноманітні предмети, наприклад: жук, хвиля, кактус, пісок. Потрібно класифікувати ці предмети.
Вправа «Пошук протилежних понять». Мокрий – …? Дощовий, сирий, сухий, вологий. Стояти – ? Мчатися, повзти, лежати, сидіти.  Широкий – ? Високий, короткий, вузький.
Вправа «На що схожа фігура». У вправі використовують картки із зображенням різноманітних фігурок. Учасники отримують завдання придумати, на що схожі ці фігурки.


	4
	Створення атмосфери творчого пошуку, формування вміння створювати образні узагальнення, розвиток творчої та просторової уяви, властивостей уваги, пам’яті, навичок активного мовлення.
	Задачі на кмітливість.
· Скільки чисел 10 в ряді чисел від 1до 1000?
· Чого  не можна зробити в космосі?
· Назвати слово, що складається із 3- х складів, а вказує на 33 букви. 
· Якої хвороби не буває на землі?
· З якого посуду не їдять?

Вправа «Складання картинок з геометричних фігур».
Вправа «Асоціації». Назвати, з яким предметом, явищем, дією асоціюються названі слова: зима, колесо, урок, театр, банан, школа, ключ.


	5
	Розвиток гнучкості й оригінальності мислення, уміння грамотно виражати й оформлювати зміст своїх думок, розвиток просторової уяви, уміння створювати цілісний образ із частин.
	Вправа «Логічні задачі».
· Ішли юрбою: теща із зятем та чоловік із дружиною, мати з дочкою, та бабуся з онукою, та дочка з батьком. Скільки всіх?
· Якщо будинки по вулиці пронумерувати від 1 до 50, то скільки разів зустрічається цифра 4?
Вправа «Узагальнення». Підібрати узагальнювальне слово до ряду понять. День, ніч, ранок, вечір - ? Бузок, жасмин, шипшина - ? Лопата, молоток, мітла - ?
Вправа «Складання цілого з частин». Скласти розрізані на частини картонні фігурки різних тварин, рослин, предметів.
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	Розвиток уяви, творчого мислення, формування потреби у самовдосконаленні; здатності швидко й чітко інтерпретувати художні образи, навчання спостережливості.
	Вправа «Визначення змісту ситуацій за заданим образом». Діти, об’єднані в підгрупи, отримують завдання створити у вигляді малюнка або словесного опису який-небудь емоційний образ (людина із сонцем у середині).
Вправа «Намалюй емоцію». Намалювати емоції та почуття: радість, горе, сум, біль, співчуття, страх, здивування, любов, злість. Діти по черзі презентують свої малюнки. 
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	Розвиток уваги та уяви, фантазії, створення умов для пошукової діяльності дітей, орієнтація на нестандартний підхід.
	Вправа «Аналогії». Підібрати аналогію до другої пари слів. Темний – світлий, мокрий - ? Годинник – час, термометр - ? Ліс – дерево, газон - ? Дорога – машини, небо - ?
Задачі на кмітливість.
· У трьох братів по дві сестри. Скільки всього дітей у родині? 
· Що міститься у мильній бульбашці? 
· Шість картоплин зварилися за 30 хв. За скільки хвилин зварилася одна картоплина?
Вправа «Закінчити оповідання». Зачитується початок оповідання. Завдання – скласти якнайбільше різних варіантів його закінчення. Наприклад:
«Повернувшись додому, я вирішив помити руки. Відкрив кран, і несподівано…»


	8
	Орієнтація на пошук нестандартного, оригінального рішення в ситуації; розвиток уяви, самоусвідомлення власних особистісних властивостей.
	Вправа «Аналіз поведінки людей». Пропонуються ситуації, які потрібно обговорити: «На перерві ти заходиш у клас, а там класний керівник про щось розмовляє з батьками твого друга. Як ти поводитимешся в цій ситуації? Порадь, як можна уникнути конфлікту в стосунках з рідними, однокласниками».
Вправа «Пізнай себе». Учасникам групи пропонується заплющити очі та уявити себе будь-якою рослиною, твариною, предметом. Проводиться аналіз та самоаналіз образів.
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	Формування прагнення до самовдосконалення, самовираження, удосконалення комунікативних можливостей. Відпрацювання навичок роботи в групі. Підвищення самооцінки учасників.
	Техніка «Малювання за допомогою клубка». Розмотуючи нитку, учасники створюють на підлозі певні фігури. Клубок передається один одному. Обговорення.
Вправа «Подарунок». Учасники групи дарують один одному уявні подарунки із поясненням та побажанням.
Підбиття підсумків роботи занять із розвитку дитячої творчості. Учасники групи по черзі висловлюють свої враження й побажання.





Мета: розвиток творчих здібностей дітей, їх уяви, кмітливості, вигадки.

Оформлення: у залі, де проводиться вечір, створюється атмосфера затишку: м’яке освітлення, на стінах – дитячі малюнки та вироби. Звучить музика, яка налаштовує на відпочинок. Результати конкурсних завдань помічник ведучого фіксує на ватмані.
Учасники вечора: команди (групи), які будуть змагатися між собою. Кількість учасників може бути довільна.

Хід заходу:
Ведуча. Добрий день, дорогі друзі! Сьогодні ми з вами зробимо спробу визначити в нашому таборі найдотепнішу, найкмітливішу, найфантастичнішу, найвеселішу команду, адже вечір наш проходить під гаслом «Вечір веселих творчих завдань!» Отож, бажаю всім командам успіхів у виконанні творчих завдань.
(Оплески)
А зараз я хочу представити вам членів журі ( представляє членів журі).
Усі ми добре знаємо, що там, де сміх, немає місця для нудьги, а нудьгувати в нашому таборі суворо заборонено. Саме тому і наші конкурси будуть смішними.
Тож дозвольте оголосити перший конкурс, який називається – «Хазяйновита людина»!
Запрошую на сцену по одному представнику від кожної команди(виходять представники команд).
Ваше завдання – знайти застосування старим, нікому не потрібним речам, які знаходяться перед вами на стільцях:
· дірява шкарпетка;
· перегоріла лампочка;
· порожній стержень від ручки;
· подертий поліетиленовий пакет;
· ніжка від стільця;
· кермо від старої машини;
· шланг від старого пилососа;
· відро без дна;
· ручка від дверного замка;
· стара листівка та ін.( в залежності від кількості команд).
На виконання цього завдання ви маєте рівно 2 хвилини. Час пішов. 
(У той час, коли учасники думають, як їм використати речі, звучить музика, і якщо дозволяє місце, можна запросити глядачів потанцювати або заспівати під фонограму).
Ведуча (звертається до учасників конкурсу). Ну, шановні господарі, зараз ми подивимося, якими ви є хазяйновитими. Продемонструйте нам застосування цих речей. Спочатку ви називаєте річ, а потім її практичне застосування в побуті.
Приклад. Учасник команди «Місячне сяйво»:
· У мене в руках дірява шкарпетка – її практичне застосування в господарстві: можна добре почистити взуття, зробити з неї маску з прорізами для очей (демонструє). З цієї  шкарпетки можна зшити платтячко для ляльки сестрички, можна ще виготовити абажур на лампу (показує), можна виготовити китицю для шапочки і нарешті – картину (вирізує якісь фігури – звіряток, дерева  чи щось інше).
Учасники один за одним демонструють свої творчі винаходи.
Ведуча. Для оцінки ваших практичних здібностей слово надається журі. Ваші оцінки, будь ласка.
(Кожен член журі показує число, яке відповідає виставленому балу, а помічник пише на табло).
Ведуча (звертається до членів журі). Може, хтось із членів журі хоче прокоментувати цей конкурс?
(Виступ одного із членів журі).
Ведуча. Дякую учасникам конкурсу. Я бачу, що ви станете справжніми господарями – економними та хазяйновитими. А найголовніше – ви завжди знайдете вихід із будь-якої ситуації. А зараз музична пауза. 
(Звучить пісня).
Ведуча. Ми вже трішки відпочили, і настав час для проведення нашого другого конкурсу, який називається  «Терпсіхора».
(До залу). Сподіваюся, ви знаєте, хто така Терпсіхора? Так, покровителька танцю у древніх римлян. Молодці! Цей конкурс, як ви вже здогадалися, – танцювальний. І зараз на сцену я запрошую по одному учаснику від команди для участі в цьому конкурсі(учасники виходять на сцену).
Умови цього конкурсу такі: ви повинні під музику зробити постановку танцю ... із предметами, які вам пропонуються. Предмети для танцю – на сцену! (Помічники ведучої виносять на підносі і в руках речі, з якими учасники повинні поставити танець, і роздають учасникам):швабра, подушка, портфель  (чемодан), чайник (каструля, сковорідка), квітка, лялька, стілець, туфелька Попелюшки, віник і тощо).
Ведуча. Під музику, яка зараз прозвучить, ви повинні продемонструвати цікаву хореографічну постановку – сюжетний танець. На виконання цього завдання ви маєте рівно 2 хвилини. І поки учасники пробують свої сили в постановці,  тим часом у мене кілька питань до залу:
- Скільки триває раунд у боксі? (3 хв.)
- З якої квітки народилася Дюймовочка? (Із тюльпана)
- Яку назву мають  монети, які Буратіно  отримав за Буквар? (Сольдо)
- Назвіть улюблений вислів Карлсона. («Дело житейское»)
- Хто другим хотів з’їсти Колобка? (Вовк)
Ведуча. Молодці! А зараз наші учасники вже готові до показу своїх постановок!
Отже, під №1 у нас учасник команди «Зоряна ніч»! Привітаймо його!
(Звучить музика, під час якої кожен учасник демонструє свою постановку).
Ведуча. Ми побачили чудові постановки. Які ж ви всі талановиті! А зараз надаємо слово журі.
(Виступає хтось із членів журі. Члени журі виставляють бали за конкурс. Помічник ведучого записує  їх на табло).
Ведуча. Ви всі вже маєте уявлення про пантоміму. І нашим наступним конкурсом буде конкурс «Пантоміма». Запрошую на сцену по одному учаснику від кожної команди. Вам необхідно зобразити:сумного пінгвіна;роздратоване порося;хмурого орла;чайник, що кипить; комара-пискуна; ледачого кота; злого собаку; веселу мавпу; зацікавлене цуценя та ін.
Зараз я називатиму об’єкт зображення, а ви за кілька секунд повинні відтворити його в пантомімі. 
Тоді почали! (Після конкурсу)
Ведуча. Ви просто молодці! Ви чудово виконали завдання. Зараз ми побачимо, які бали вам виставлять члени журі. Журі! Будь ласка, вам слово.
(Члени журі виставляють бали, коментують, а помічник ведучого позначає все на табло).
Ведуча. А зараз музична пауза. 
(Оголошується номер художньої самодіяльності).
Ведуча. Ви трохи відпочили, тому зараз я оголошую четвертий конкурс – конкурс ораторів. Запрошую на сцену по одному учаснику від кожної команди. Напевно, усі ви знаєте вірш «Наша Таня гірко плаче» Ваше завдання   – розказати його, але по-особливому, наприклад, не вимовляючи букву «Р». (Демонструє, як потрібно розповідати вірш). Зрозуміло? Тоді почали!
Ви – японець;
ви образились;
ви дуже щасливі;
ви неуважні;
ви – підлабузник;
ви – старий дідусь;
ви – маленький хлопчик, який тільки навчився говорити;
ви – хуліган;
ви – грузин;
ви – дуже несміливий;
ви – дуже крутий і т.д.
У вас чудово виходить. Ви – справжні майстри ораторського мистецтва. Вам, мабуть, позаздрив би сам Цицерон! Слово мають члени журі.
(Журі виставляє бали, помічник записує на табло).
Ведуча. Які ж у нас результати після 4-х конкурсів? (Оголошує результат).
А зараз наступний конкурс – конкурс капітанів! Запрошую капітанів команд на сцену! (Під музику капітани команд виходять на сцену).
Для вас, шановні капітани, ми підготували іспит, який називається «Питання на засипку». Відповідати потрібно відразу, без міркувань і підказок. Тиша в залі допоможе капітану зосередитися на питанні. Кожен капітан повинен відповісти на 10 запитань. На скільки питань він дасть відповідь – стільки балів заробить для своєї команди. Усе зрозуміло? 
Питання для капітана команди  «Зоряна ніч»:
1.Дерево для вирощування мочалок. (Липа)
2.Наречений для Дюймовочки. (Кріт)
3.Неправильна бджола, на думку Вінні-Пуха. (Оса)
4.Скільки в центнері кілограмів? (100 кг)
5.Король танців. (Вальс)
6.Спідниця для лампочки. (Абажур)
7.Хто її риє, сам туди потрапляє. (Яма)
8. Батьківщина ікебани. (Японія)
9. Чи є 8 березня в Марокко? (Є)
10. Бойова коляска у давніх греків. (Колісниця)

Питання для капітана команди  «Бумеранг»:
1.Скільки волоських горіхів у порожній склянці? (Жодного)
2.На обох руках 10 пальців, скільки пальців на 10 руках? (50)
3.Чи можна спіймати тигра у клітку? (Ні. Тигри завжди у смужку)
4. Як звали сестру Хорива?  (Либідь)
5. Третій день тижня.(Середа)
6. Який предмет є моделлю землі? (Глобус)
7. Скільки важить новонароджене ведмежа? (500 г)
8. Який звір найшвидше бігає? (Гепард , 120 км/год)
9. Слід якого хижого звіра схожий на слід людини. (Ведмедя)
10. Найменша пташка у світі. (Колібрі)

Питання для наступного капітана:
1. На яке запитання не можна дати позитивної відповіді? (Ти спиш?)
2. Якого каміння не буває у морі? (Сухого)
3. Скажіть японською мовою «носити річ». (Кімоно)
4. На яких полях не росте трава? (На полях зошита)
5. На якого птаха перетворилося гидке каченя? (Лебедя)
6. Скільки часу розповідала свої казки Шахразада? (1000 і 1 ніч)
7. Що закладається в недочитану книгу? (Закладка)
8. Перша грошова одиниця України.(Гривня)
9. Які два займенники псують шляхи? (Я, ми).
10. Коли чорній кішці легше пробратися в будинок? (Коли відчинені двері)
Ведуча. Ви – справжні лідери, і ви чудово впоралися із завданням. Слово журі. 
(Поки хтось із членів журі говорить, помічник ведучого підбиває підсумки гри і записує на табло кількість балів).
Настав важливий момент нашого вечора. Зараз, як ви бачите на табло, переможцем стала команда...(називає команду). Прошу всіх членів команди на сцену. За перемогу в нашому конкурсі команда ... отримує… торт. Аплодисменти переможцям. А зараз для всіх оголошується номер художньої самодіяльності.
(Номер художньої самодіяльності).
Ведуча. Ну що ж, наші любі друзі, наш сьогоднішній вечір підійшов до кінця. Я прощаюся з вами до наступного вечора! До зустрічі!
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Додаток 1
Вправи та ігри для розвитку пізнавальних процесів

Пам’ять 
1. Описати щохвилинно події власного вчорашнього дня. Якщо виникнуть труднощі, необхідно зайнятися чимось іншим, а через 20-30 хв. спробувати згадати ще раз.
2. Вибрати 2-3 сюжети для роздумів (кінофільм, плани на завтра). Присвятити 3 хв на роздуми про кожен із сюжетів. Під час перших трьох хвилин думати тільки про перший сюжет, потім перейти до другого, третього. Під час кожної фази необхідно уникати розсіювання думок, а особливо згадувань  про інші сюжети.
3. Необхідно рахувати у зворотному порядку, починаючи з 200, віднімаючи при цьому від кожного наступного числа 3 (4,5,6…). Наприклад: 200-197-194-191-…
4. «Античас»
Кожному з учасників пропонується тема для невеликої розповіді (театр, магазин, прогулянка на природу). Отримавши тему, учасник повинен розкрити її, описуючи всі події в ній у зворотному порядку.
5. «Повтори навпаки»
Ведучий зачитує 1-3 складові слова. Учень повторює їх, вимовляючи навпаки. Наприклад: сон – нос, бар – раб, село – олес і т.д.
6. «Запам’ятай і змалюй»
Ведучий демонструє протягом 3-5 секунд низку простих геометричних фігур. Після цього кожен з учнів відтворює в зошиті це по пам’яті.
Для ускладнення вправи кількість фігур можна збільшувати, а також змінювати їх на інші відомі  дітям об’єкти.

Уява і фантазія
1. «Крокодил». За допомогою міміки,ш жестів один учень показує іншим задумане слово. Ті намагаються його відгадати, вимовляючи свої варіанти по черзі вголос.
2. «Тільки уяви…». Уявіть себе півником, ведмедем, будильником, лікарем тощо. Пофантазуйте і покажіть діями, імітацією звуків.
3. «Навпаки». Розкажіть казку «Червона Шапочка» навпаки (добрі персонажі міняються зі злими).
4. Гра «Чи таке буває?»
Вихователь пропонує ситуацію. Наприклад: вертоліт летить у небі; миша в дзеркалі живе. Дитина повинна уявити собі цю ситуацію і сказати, чи таке буває, про що йдеться. Якщо ситуація суперечлива, то треба дослідити її всім разом і знайти правильну відповідь.
5. Гра «Живий звук»
Вихователь пропонує описати звук (дощ, дзвоник, скрип дверей). Для цього він запитує гравців: який він – товстий чи тонкий, широкий чи вузький, добрий чи злий, гострий чи тупий?...
6. «Закінчи розповідь»
Вихователь зачитує початок речення або 2-3 фрази розповіді. Наприклад. Я пішов до ванної кімнати вмитися. Відкрив кран, і тут раптом … Завдання гравців – скласти якомога більше незвичайних та оригінальних варіантів його закінчення. 
7. «Буріме»
Вихователь пропонує 2 пари рим – кінцівки чотирьох рядків віршика, причому рядки можуть римуватися по-різному. Гравцям необхідно скласти початок кожного рядка й отримати власний римований вірш.
8. «Ці три слова обов’язкові»
Вихователь навмання обирає з будь-якої книги 3 слова, а також пропонує гравцям вигадати й розповісти історію, в якій обов’язково фігуруватимуть ці слова. Перемагає той, хто першим вигадає найцікавішу історію.

Увага
1. «Друкарська машинка»
Кожному гравцеві присвоюється 1-2-3 літери алфавіту (в залежності від кількості учасників, щоб усі літери були розподілені). Потім придумується слово або фраза з 2-3 слів. На сигнал ведучого учні починають «друкувати». Коли слово буде «надруковане», усі дружно плескають. 
2. «Муха»
Для гри необхідна класна дошка з розкресленим на ній ігровим полем із 9 клітинок (3х3) і невелика присоска (або шматок пластиліну), яка виконує роль «дресированої мухи». «Муха» може пересуватися за командою з однієї клітинки в іншу. Стартове положення «мухи» – центральна клітка ігрового поля. Команди подаються учасниками гри почергово. При цьому потрібно слідкувати, щоб «муха» не вийшла за межі поля. Після цих пояснень починається сама гра. Вона проходить на уявному полі, яке кожен з учасників уявляє перед собою. Якщо хтось із гравців губить нитку гри або «бачить», що «муха» вийшла за межі поля, він подає команду «Стоп!» і, повернувши «муху» на центральну клітинку, починає спочатку.
Ускладнювати гру можна збільшенням кількості клітинок (4х4) або кількості «мух». В останньому випадку команди подаються кожній «мусі» окремо.
3. «Хор»
Один із учасників гри – «відгадувач». Він виходить із приміщення. Інші гравці беруть 2-3 рядки з відомого вірша, і кожен учень отримує по одному слову. Входить «відгадувач». По команді ведучого учасники разом вимовляють кожен своє слово. Потрібно відгадати рядки з вірша. Якщо «відгадувач» не може впоратися із завданням, «хор» повторює слова вірша.
4. «Меблі»
Учасникам гри пропонують уявити себе якимось предметом інтер’єру і зайняти відповідні місця в приміщенні. Один із гравців – «господар» кімнати – ознайомлюється з інтер’єром. Його можна уявити за допомогою виразних поз учасників гри. Після цього «господар» виходить із приміщення. Проте з’являється його «син»-пустунчик і робить перестановку в приміщенні. «Господар» повинен усе розставити так, як було.
5. «Які звуки повторюються?»
Варіант 1. Ведучий зачитує 4-5 слів, у кожному з яких зустрічається якийсь один звук. Наприклад: хліб – відро – пролісок – камінь. Учні визначають звук, який повторюється в кожному слові.
Варіант 2. Дається набір слів, у яких повторюються 2 звуки. Наприклад: книжка – нитка – тканина – нирка – ноги.
6. «Блискавка»
Діти читають у нормальному темпі текст. Цей текст переривається командою вчителя «Увага». І дається команда «Блискавка». Учні прискорюють темп до свого максимуму, пильнуючи, щоб не губилося розуміння прочитаного. По команді вчителя закінчують читати і рахують кількість прочитаних слів. Визначається переможець гри.

Додаток 2
Живи, зростай, країно веселкова!
Девіз:
Веселка! Веселка! Веселка! Краса, як у казці.
Червоний, оранжевий, жовтий, зелений –
На білім папері розквітнуть у мене.
Блакитний і синій – чистий, ясний,
Засяє веселка, водиці нап’ється,
Як радісно в небі веселці живеться!

Режим табору
	9.00-9.15
	Прийом дітей
	Сурма кличе всіх : «Пора!»
З добрим ранком, дітвора!

	9.15-9.30
	Лінійка
	На лінійку біжи швидко,
До сніданку уже близько!

	9.30-9.45
	Зарядка
	Всі шикуймось по порядку
Й дружно робимо зарядку!

	9.45-10.30
	Гігієнічна перерва.
Сніданок
	Перед тим, як маєш їсти,
Перевір, чи руки чисті.
Всі за стіл! Дізнатись час
На сніданок, що у нас!

	10.30-11.30
	Виховний захід

	Всі в загонах позбирались,
Щось цікавого дізнались.
Потім будем веселитись,
З друзями враженнями ділитись.

	11.30-13.00
	Гігієнічна перерва.
Обід
Гігієнічна перерва.

	Ти за милом відправляйся
І водичкою вмивайся!
На обід йдемо ми дружно,
І ніхто вже не шумить.
За їдою видно зразу наш дитячий апетит.
Як закінчуємо їсти,
За столом у нас все чисто.
Скрізь порядок наведемо
І на захід всі підемо!

	13.00-14.00
	Виховний захід
	Не сумує в нас ніхто:
Тут і танці, і кіно,
І походи, й вікторини –
Всі розваги для дитини!

	14.00-14.55
	Спортивна година
	Найсильніший хто у нас? –
Це покаже кожен з вас!

	15.00
	Підбиття підсумків дня.
	Знову сурма кличе нас,
Бо додому вже всім час.
Вдома сили набирайся,
Завтра в табір повертайся!



Табірні речівки

	Раз-два! По порядку!
Три-чотири! На зарядку!
Раз-два! Всі підряд!
Зранку м’язи розминай!
На зарядку поспішай!
Раз-два! По порядку!
Три-чотири! Струнко в ряд!
Три-чотири! На зарядку!
Раз-два! Всі підряд!

	Табірне вогнище,
Розгорись, розгорись!
Разом з нами, вогнище,
Веселись! Веселись!
Наше свято радісне
Зустрічай! Зустрічай!
І теплом від сонечка
Привітай! Привітай!
Язичками синіми огорнись! Огорнись!
Табірне вогнище,
Розгорись! Роз-го-рись! Роз-го-рись!


	Нам не страшно під дощем,
Ми ідем, ідем, ідем!
Гей, останній, підтягнись!
Скоро сонце – усміхнись!
На сім’ю велику нашу 
Зваримо похідну кашу!
Підтягнулись? Підтягнулись!
Нумо, пісне, звийся ввись!
Нам не страшно під дощем,
Ми ідем, ідем, ідем!
	Трам-тара-рам! Трам-тара-рам!
Не сидиться вдома нам!
Гей, сурмач, сурми похід!
У похід – повний хід!
До походу всі готові?
Всі готові! Всі здорові!
Гей ти, друже кок,
Не забудь про казанок!
Вирушаємо в похід!
Раз-два! Повний хід!

	В ногу – раз! В ногу – два!
Ось і море, і вода!
Будемо купатися,
Сили набиратися.
На зелений бережок
Кине сонце рушничок!
Три-чотири!
Раз-два!
Здрастуй, сонце і вода!
	Відпочити, позмагатись,
Завжди гарно розважатись,
Гартувати дух і тіло
Зможем в таборі уміло.



Додаток 3

Дитяча творчість у різних видах художньої діяльності

Кожна дитина – потенційна творча особистість. Завдання дорослого – розбудити талант, дати поштовх до розвитку. А це значить, що з раннього віку дитину треба вчити малювати, ліпити, танцювати. І не тільки на спеціально організованих заняттях, але й у повсякденному житті, тим паче під час літнього відпочинку.
Серед видів діяльності, що особливо захоплюють дітей молодшого та середнього шкільного віку, сприяють розвитку їх творчості: малювання; ліплення, аплікація, гербарій, бісероплетіння, орігамі, конструювання тощо.
Малювання
Інтерес до образотворчої діяльності дітей зумовлюється її важливістю для розвитку особистості дитини, і з роками потреба в ній не послаблюється, а ще більше зростає.
Малювання розвиває фантазію, самостійність, посидючість, у процесі створення малюнка в дітей виробляється рішучість і самостійність, оскільки вони самі вчаться приймати рішення.
Малювати можна по-різному: олівцем, пензликом, губкою і навіть пальцями! 
Наведемо кілька технік:
Точковий малюнок
Малювання крапками належить до незвичайних прийомів. Для реалізації можна взяти фломастер, олівець, поставити його перпендикулярно до білого листа паперу й почати зображати.
Але краще всього виходять точкові малюнки фарбами. От як це робиться. Сірник, очищений від сірки, туго замотується невеликим шматочком вати і занурюється в густу фарбу. А далі принцип нанесення крапок такий же.
Поролонові малюнки
Чомусь ми всі схильні думати, що, коли малюємо фарбами, то обов'язково і пензликом. Та не тільки. На допомогу може прийти поролон. Радимо зробити з нього найрізноманітніші маленькі геометричні фігурки, а потім прикріпити їх тонким дротом до палички або до олівця (незаточеного). Знаряддя праці вже готове. Тепер його потрібно вмочити у фарбу і методом штампів малювати червоні трикутники, жовті кухлі, зелені квадрати (адже поролон, на відміну від вати, добре миється). Спочатку діти хаотично малюватимуть геометричні фігури. А потім запропонуєте зробити з них прості орнаменти – спочатку з одного виду фігур, потім з двох, три. Не можна недооцінювати роль орнаментального живопису в естетичному вихованні дітей. І не тільки в естетичному. Малювання орнаментів допомагає дитині оцінювати просторові орієнтири. 
Малювання крейдою
Діти люблять різноманітність. І це виявляється не тільки у вибиранні засобів зображення (пензлик, фломастер, олівець), але і в так званому робочому місці. Як чудово буде вивести їх на простір, ближче до об’ємного навколишнього світу! Ці можливості надасть вам звичайна крейда, вугілля. Гладкий асфальт, плитка, каміння − ось та основа, на яку добре лягає крейда й вугілля. Так, асфальт пропонує ємко зображувати сюжети. Їх (якщо немає дощу) можна розвивати наступного дня. А потім за сюжетами складати розповіді. А на керамічних плитках ми рекомендуємо зображати крейдою або вугіллям узори, маленькі предмети. Великі камені (типу валунів) просяться прикрасити їх під зображення голови тварини або під пеньок, залежно від того,   що або кого формою нагадує камінь.
Метод чарівного малюнка
З нашого досвіду: цей метод дуже люблять і діти, і дорослі. А реалізується він так. Кутом воскової свічки на білому папері малюється зображення (ялиночка, будиночок, а може, цілий сюжет). Потім пензликом, а краще ватою або поролоном, фарба наноситься зверху на все зображення. Унаслідок того, що фарба не лягає на жирне зображення свічкою, малюнок наче з'являється раптово перед очима хлоп'ят, проявляється. Можна такий же ефект отримати, малюючи спочатку канцелярським клеєм або шматочком господарського мила. Ви можете готувати «чарівні аркуші», які будуть розфарбовувати діти, не знаючи, що з’явиться. При цьому не останню роль відіграє підбір тла до предмета. Наприклад, намальованого свічкою сніговика краще зафарбувати блакитною фарбою, а човник – зеленою. Не потрібно турбуватися, якщо під час малювання почнуть кришитися свічки або мило. Це залежить від їх якості.
Метод пальцевого живопису
Наприклад, малювання дерева дитина краще виконає руками, аніж іншими знаряддями. Пальцем він виведе стовбур і гілки, потім (якщо осінь) нанесе на внутрішню сторону руки жовту, зелену, жовтогарячу фарби і намалює зверху багряно-червоне дерево. Добре, якщо ми навчимо дітей користуватися пальцями рук раціонально: не одним указівним, а всіма. Наше з вами завдання − ознайомити дітей з пальцевим живописом, нагадувати про нього − а вибір нехай залишиться за ними.


Метод ниткографії
Використовують цей метод в основному для дівчаток. Але це не означає, що він непридатний для дітей іншої статі. Спочатку з картону виготовляємо екран розміром 25х25 см. На картон наклеюємо або оксамитовий папір, або однотонну фланель. До екрана добре б підготувати симпатичний мішечок з набором шерстяних або напівшерстяних ниток різних кольорів. Ви вже, ймовірно, здогадалися? Так, в основі цього методу лежить така особливість: до фланелі або оксамитового паперу притягуються ниточки, що мають певний відсоток шерсті. Потрібно тільки прикріплювати їх легкими рухами вказівного пальця. З таких ниток можна готувати цікаві сюжети. Розвивається уява, відчуття смаку. До світлої фланелі підходять одні кольори ниток, а до темної – абсолютно інші. Так починається поступовий шлях до жіночого ремесла, рукоділля.
Метод монотопії
Суть методу полягає в тому, що зображене на целофані переноситься потім на папір. Починаємо на гладкому целофані малювати фарбою за допомогою пензлика, або сірника з ваткою, або пальцем (не треба одноманітності). Фарба повинна бути густою та яскравою. І відразу ж, поки вона не висохла, перевертаємо целофан зображенням униз на білий щільний папір і як би промокаємо малюнок, а потім  піднімаємо. Виходить два малюнки. Іноді зображення залишається на целофані, іноді – на папері. 
Малювання на мокрому папері
До недавніх пір вважалося, що малювати можна тільки на сухому папері, адже фарба достатньо розбавлена водою. Але існує ряд предметів, сюжетів, образів, які краще малювати на вологому папері. Потрібна неясність, розпливчатість, наприклад, якщо дитина хоче зобразити такі теми: «Місто в тумані», «Мені наснилися сни», «Іде дощ», «Нічне місто», «Квіти за занавіскою» і тощо. Головне – навчитися робити папір трохи вологим. Якщо папір буде надто мокрим, малюнка може взагалі не вийти. Тому ми рекомендуємо намочити в чистій воді жмут вати, віджати її і провести або по всьому аркушу паперу, або тільки по окремій частині. І папір готовий до відтворення пливучих образів.
Трафарети
Малювання по трафарету захоплює малюків і допомагає розвивати тонкі рухи кисті й пальців. Трафарети досить просто виготовити самим зі щільного картону. Можна озирнутися навколо і скористатися будь-якими предметами. Нехай дитина спробує обвести ключі, виїмки для тіста, свою руку або ступню, ложку, монетку, кришку від пляшки, кубик, елементи головоломки, інші плоскі предмети цікавої форми.
Веселі бризки
Спробуйте спочатку самі, а потім покажіть дитині, що потрібно робити. Наберіть повний пензлик фарби, тримайте її над папером, а іншою рукою бийте по ній. Так створюється цікаве тло для майбутнього малюнка. До розбризкування можна покласти на папір шаблони – фігурки, вирізані з картону. Наприклад, силуети зірок, півмісяця, квітів, звірят. Отримані «білі плями» можна залишити порожніми або розфарбувати.
Картопляні штампи
Виріжте з бульб картоплі рельєфи квітки, сердечка, рибки, зірочки. Просочіть фарбою штемпельну подушечку і покажіть дитині, як потрібно робити відбитки. Якщо приготувати кілька різних штампів, малюк зможе з їх допомогою навіть створювати сюжетні картинки або виготовити прекрасний обгортковий папір для подарунка.
Колаж
Саме поняття пояснює сенс цього методу: у ньому зібрано декілька описаних вище. Нам в ідеалі здається важливим, коли дитина не тільки знайома з різними прийомами зображення, не забуває про них, а й доречно використовує,дотримуючись заданої мети. Наприклад, одна дитина вирішила намалювати літо, і для цього вона використовує точковий малюнок (квіти), а сонечко дитина намалює пальцем, фрукти й овочі виріже з листівок, тканинами зобразить небо і хмари тощо. Немає меж удосконаленню й творчості в образотворчій діяльності.
Учимося робити тло
Зазвичай діти малюють на білому папері. Так яскравіше видно. Так швидше. Але деякі сюжети вимагають тла. І, треба сказати, на зробленому заздалегідь тлі краще виглядають усі дитячі роботи. Тому навчимо дітей робити тло. Добре, якщо вони будуть самостійно, до ситуації вирішувати, коли воно потрібне, а коли потрібен просто білий папір. Багато дітей роблять тло пензликом, до того ж звичайним, маленьким. Діти при цьому нервують, оскільки нанесення фарб є нерівномірним і довготривалим. Хоча є простий і надійний спосіб: робити тло ватою або шматком поролону, змоченим у воді і фарбі.
Ліплення
На заняттях із ліплення емоційні переживання викликає скульптура, хоча вона переважно позбавлена барвистості, зате більше діє формою, лінією, фактурою. Скульптура, як і інші види зображувальної діяльності, формує естетичний смак, розвиває почуття прекрасного.
У родині образотворчих мистецтв ліплення відіграє таку саму роль, як і арифметика в математичних науках. Це абетка уявлень про предмет. У малюванні предмет зображується відносно. Через перспективу часто зменшується, а іноді й зовсім втрачається справжність властивостей предмета, головний його зміст. Правильне співвідношення частин, відмінність головного від другорядного – усе це ясно передається при зображенні предмета за допомогою ліплення. Скульптура надає тривимірне зображення предмета. Частіше за все предметом скульптурного зображення виявляється людина, рідше – тварини, неживі предмети. Скульптуру можна спостерігати з різних сторін, тому дуже важливо поставити її так, щоб добре сприймався силует фігури, її жест, рух.
Пропонуємо спробувати ліплення із солоного тіста. Фігурки, виліплені з тіста, можна обпалити, тоді вони застигнуть, і ними можна буде гратися, створювати цілі композиції. Фігурки можна розмальовувати будь-якими фарбами.
Рецепт солоного тіста 1: 2 склянки борошна, 1 склянка солі, 1 неповна склянка води, можна додати 2 столові ложки клею ПВА. Можна в борошно, не виходячи з норми двох склянок, додати сухий крохмаль (наприклад, 1,5 ст. борошна + 1,5 ст. крохмалю) – з додаванням крохмалю тісто стане більш еластичним. Замість води можна зварити клейстер з крохмалю. Змішати всі компоненти. Вимішувати тісто до тих пір, поки маса не стане однорідною та еластичною. Якщо тісто виходить рідкуватим, то можна вимішувати його далі, додаючи потроху борошна доти, поки воно не стане пружним.
Рецепт солоного тіста 2: 1 стакан солі і 1 склянку борошна перемішайте. Потім влийте 1 столову ложку рослинного масла і півсклянки води, перемішайте ложкою і місіть руками до однорідної консистенції  так само, як звичайне тісто. Воду в цьому рецепті теж можна замінити клейстером з крохмалю. Покладіть отриману масу в поліетиленовий пакет і помістіть у холодильник на 2-3 години. Після цього з тіста можна ліпити. Якщо після занять ліпленням у вас ще залишиться тісто, то зберігайте його в холодильнику в поліетиленовому пакеті. Готові вироби треба висушити в духовці або на повітрі. На батареї їх сушити не можна.
Аплікація
Тканинні зображення
Тканина − це прекрасна сировина для зображення. Дуже важливо на конкретних прикладах показати дітям, як малюнок на тканині може допомогти зобразити в сюжеті щось дуже яскраво і, у той же  час, легко. Наведемо декілька прикладів. Так, на одній із тканин зображені квіти. Ми їх вирізаємо по контуру, наклеюємо (тільки клейстером або іншим хорошим клеєм), а потім підмальовуємо стіл або вазу. Виходить ємке барвисте зображення. Бувають тканини, які можуть добре послужити як будиночок або тулуб тварини, або красива парасолька, або шапочка для ляльки, або сумочки.
Об’ємна аплікація
Об’ємна аплікація краще сприймається й реалістичніше відображає навколишній світ. З метою отримання такого зображення потрібно добре пом'яти в дитячих руках кольоровий папір, потім злегка розпрямити й вирізувати необхідну форму. Після чого легенько наклеїти і, в разі потреби, домальовувати окремі деталі олівцем або фломастером. Зробіть, наприклад, так іграшку-черепашку. Зімніть коричневий папір, злегка розпряміть, виріжте овальну форму і наклейте, а потім підмалюйте голову і ноги.
Колаж
Знадобляться клаптики тканини різного кольору, клей і папір для малювання. Поріжте тканину на дрібні шматочки, зіжмакайте їх і розкладіть перед собою на столі, підібравши за кольором. Потім нанесіть на папір невеликі краплі клею. Шматочок зім'ятої тканини потрібно приклеїти одним кінцем до паперу (приклавши до цих крапель), а решта матеріалу буде лежати вільно. Таким же методом можна створити і незвичайні елементи на малюнках: вставлені туди ганчіркові хмари, квіти або вогонь зроблять їх дуже ефектними.
Конструювання
Конструювання – практична діяльність, спрямована на отримання певного, заздалегідь задуманого реального продукту.
У залежності від того, з якого матеріалу діти створюють свої споруди і конструкції, розрізняють такі види конструювання: 
·  з будівельних матеріалів; 
·  з паперу, картону, коробок, котушок та інших матеріалів; 
· з природного матеріалу. 
Конструювання з паперу, картону, коробок, котушок та інших матеріалів є більш складним.
Коробки з-під парфумів, сірників, шматочки дроту в кольоровій обмотці, пінопласту, поролону, пробки і тощо фактично являють собою напівфабрикат. Поєднуючи за допомогою клею або дроту коробки, котушки між собою, доповнюючи із різноманітними деталями іншого матеріалу, діти отримують цікаві іграшки - меблі, транспорт та інші вироби. 
Особливості виробів з природного матеріалу: гілок, кори, листя, каштанів, шишок сосни, ялини, горіхової шкаралупи, соломи, жолудів, насіння клена і тощо – у тому, що використовується його природна форма. Якість і виразність досягається вмінням помітити в природному матеріалі схожість із предметами дійсності, посилити цю подібність і виразність додатковим обробленням за допомогою інструментів. 
Для створення дитячих шедеврів можна використовувати найрізноманітніші речі: листя, кору, коріння дерев, шматочки тканини, ґудзики, злаки, овочі тощо. Велике значення має розвиток у дитини здібностей створювати з розрізнених речей цілісну картину, вносити в образ елементи внутрішнього світу, передавати емоційний стан.















Додаток 4
Читаємо твори про літо
Літо ... Його чекають усі – і діти, і дорослі. Ось ще трохи – і воно настане. Кожен уже запланував на літо багато цікавих справ. Але чи все ви згадали про літо? Чим можна зайнятися цієї пори року? Що роблять улітку діти? Про все це можна дізнатися, прочитавши твори про літо.
Тема літа відображена в багатьох дитячих віршах і оповіданнях, адже саме літо асоціюється в нас з відпочинком та іграми на свіжому повітрі, із сонцем, річкою і морем, фруктами та ягодами прямо із садка.
А скільки корисних і важливих справ відбувається в літню пору! А головне – ні про що не забути. Саме про літні турботи згадує А. Костецький у своєму вірші.
ЛІТНІ ТУРБОТИ
Знаєш, скільки справ у літа?
Їх усі не полічити!
Треба нам підсмажить спини,
ніс убрати в ластовиння,
накупати нас у річці наперед 
на три сторіччя
та іще подарувати 
лісу й лугу буйні шати...
Словом, справ не полічити!
Та найбільше треба літу,
щоб зуміли я і ти
набагато підрости!
А як же дізнатися, що літо настало? Які прикмети справжнього літа? Про це написала свій вірш Марія Чепурна.

ПРИКМЕТИ ЛІТА
Ластівки літають
Над водою низько,
Хвилі розбивають ––
Значить, дощик близько.

Мов червоні квіти,
Хмари в небі синім,
Значить, завтра, діти,
Буде вітер сильний.

А як льону річка
В полі засиніла,
Знайте, що суничка
У гаю дозріла.
Багато пізнавальних казок про літо та літню природу написала Ірина Прокопенко. У творах «Сонце, сонечко та соняшник», «Про що шепотіли берізки», «Конвалія» розповідається про життя рослин і тварин улітку, у казці «Мураха Рудик» ідеться про життя мурашиної сім’ї та пригоди ледачого мурахи Рудика. А в казці «Чому липень липнем назвали» розповідається про цікаві назви не лише місяців, але й деяких рослин.
Над водою бабки літали, на кущах ягоди дозрівали, понад квітами бджоли гули, а на узліссі липа цвіла. Усе було так, як і повинно бути в липні.
Деяких дітей батьки повезуть улітку до бабусь у село. Там дітей чекає багато цікавого та нового. Знайомство зі свійськими тваринами, розкриття секретів дозрівання овочів та фруктів. 
Саме про літо в селі книжка Д. Герасимчука «Про Костика і про Місячка».
Еге, он воно що!
То вишенька геть вся у вогниках. Ще вчора не червоніла жодна ягода, а сьогодні –– он скільки!
Неначе кожну вишеньку хтось засвітив зсередини.
Але хто ж їх почервонив? Сонце ж уночі спить…
Нема в кого спитатися.
А блідий-блідий Місячко усміхається до Костика і ніби каже: «Друже Костику, то я трішки підрум’янив вишні. Щоб сонцю менше клопотів було».
Ганна Чубач у вірші «Я беру своє відерце» теж розповіла про літній відпочинок і допомогу на городі.
Я беру своє відерце
і біжу мерщій по воду,
бо чекають на городі
помідори й огірки…
Усі діти полюбляють спекотного дня не сидіти вдома, а зайнятися цікавими справами. Улітку діти купаються і загоряють, ходять у походи, будують піщані фортеці, катаються на велосипедах, самокатах, поливають квіти, збирають ягоди й фрукти. Про те, чим ще можна займатися влітку і яким різноманітним може бути відпочинок, написано багато віршів і оповідань для дітей.
Хлюп, хлюп, водиченько,
Ми були на річці,
Грались на травичці,
Потім роздягались,
Весело купались…
На піску лежали,
Дружно загоряли.
Після загоряння
Знов було купання.						
Грицько Бойко

А ось у які ігри можна грати на березі моря, діти дізнаються з оповідання А. Михайленка «Живі камінчики», де розповідається про відпочинок на морі разом з батьками хлопчика Олежка.
Скільки подарунків приносить нам літо! Це і ягоди, і квіти, і теплий літній дощик, і багато іншого. Про ці та інші літні подарунки розповідається у вірші «Щедре літо».
ЩЕДРЕ ЛІТО
Літня спека, грози, грім,
Літо, ти прекрасне всім!
Скільки в тебе є скарбів:
В лісі — ягід та грибів;
У садках — смачна малина,
Аґрус, яблука, ожина.
Фрукти й зелень соковита —
Це смачні дарунки літа.
Ген тече срібляста річка...
Ой і тепла ж в ній водичка!
Можна влітку засмагати,
Можна плавати й пірнати.				
Т. Корольова

А ось що таке «сліпий дощик», можна розповісти дітям за допомогою вірша Петра Ребра.
СЛІПИЙ ДОЩИК
Світило сонце, й дощ поливсь
На сад, на хати, площі.
Говорить мама:
— Подивись,
Сліпий сьогодні дощик.
А я кажу:
— Він не сліпий!
Він, певне, бачить, мамо,
Бо нас знайшов і покропив
В садочку під кущами!

Граючись у траві та рвучи букети квітів для матусь, діти ставитимуть запитання про те, які це квіти, як називаються і де ростуть. Розповісти про цілющі властивості рослин та про їх збір можна, прочитавши дітям оповідання Б. Вовка «Квіткова аптека» та М. Слабошпицького «По трави». А як допомагає людям кропива, розповів Є. Шморгун в оповіданні «Некоронована королева».
–– То тільки з першого знайомства кропива видається непривітною, –– пояснював спориш. –– Насправді ж від неї людям поміч велика. Ранньої весни, коли земля ще гола, а кропива вже зеленіє, з неї можна варити борщ, салати готувати.
–– Із кропиви, –– підхопив подорожник, –– тканину можна ткати, сітки в’язати, вірьовки вити. У деяких країнах з неї папір виготовляють. А листя на фарбу годиться...
Багато книжок сучасних українських авторів висвітлюють події, які відбувалися саме влітку. Так, казка Галини Малик «Вуйко Йой і Лишиня» присвячена мандрам і пригодам домовика, який змушений був мандрувати разом зі своїм будинком.
А Ірен Роздобудько в книзі «Пригоди на невідомому острові» розповідає про те, що сталося з двома подругами одного липневого ранку, коли дівчата захотіли відпочити на річці та покататися на човні. Чим закінчилися їхні фантастичні пригоди, як вони потрапили в минуле і як змогли повернутися назад, у свій час, буде цікаво дізнатися не лише дітям, але й батькам. Фантастичні пригоди з піратами зацікавлять і змусять провести вас з цією книжкою декілька вечорів.
У творі А. Костецького «Мінімакс –– кишеньковий дракон, або День без батьків» розповідається про незвичайні події, що сталися з братиком і сестричкою, учнем четвертого класу і майбутньою першокласницею, в останній день літа під час відпочинку на дачі. Про їхнє незвичайне знайомство з дракончиком та пригоди, завдяки яким у них з’явилося багато нових друзів.
Дивне створіння погойдувалося на двох задніх товстеньких лапах, схрестивши перед собою дві передні, значно коротші, і пильно дивилося на Олега своїми райдужними очима з густими пухнастими віями. При цьому воно ще примудрялося водночас колупати гострим хвостиком у правому вусі, схожому і формою, і кольором на пелюстку гарбузової квітки.
— Це що за потвора? — здивувався Олег.
— Дракончик! — весело відказала Лізка і, присівши навпочіпки, мізинчиком почухала «потвору» за лівим вушком.
— Сам ти потвора! — раптом сердито пискнула дивовижна істота. — А я — Мінімакс Перший!
Такого, як кажуть, і в страшному сні не побачиш!
Не дивно, що Олег, почувши ці слова, так і сів, де стояв...
Казки В. Нестайка в «Країні сонячних зайчиків» і «Незнайомка з країни сонячних зайчиків» розкажуть багато цікавого і незвичайного про казкові країни, про чарівних мешканців цих країн, про сонячних зайчиків, які з’являються влітку й у нас.
Про літо, відпочинок, літні подорожі багато йдеться у казках різних народів. У словацькій народній казці «У сонечка в гостях» розповідається про звірів, які шукали, де живе сонечко.
Привів їх місяць до воріт Сонечкового будинку, а там темно, світла немає: заспане, видно, сонечко і прокидатися не хоче.
Тут сорока затріщала, курчата запищали, качка закрякала, заєць вухами заплескав, а їжак паличкою застукав:
–– Сонечко, виглянь, засвіти!
–– Хто під віконцем кричить? –– запитало сонечко. –– Хто мені спати заважає?
–– Це ми –– курчата, і сорока, і заєць, і качка, і їжак. Прийшли тебе будити: ранок настав.
–– Ох, ох! –– застогнало сонечко. –– Так як мені на небо виглянути? Три дні мене хмари ховали, три дні собою затуляли, я тепер і заблищати не зможу...
Дітям буде цікаво послухати, як звірі шукали шлях до сонечка, чому сонечко заснуло і чи вдалося їм його розбудити.
На літню тему придумано багато цікавих загадок, які діти із задоволенням відгадують.

Тільки дощик прошумів
За лужком, за лісом,
Хтось у небі рушничок
Вишитий повісив.
Хто вгадає з діточок,
Що воно за рушничок? (Веселка)			
							Микола Лисич
Він жовтенький і сипучий,
У дворі лежить у кучі.
Якщо хочеш –– можеш брати
І фортецю будувати.
Тільки воду мусиш мати. (Пісок)		
						Анатолій Тютюнников

Соняшник розцвів у небі,
Поливать його не треба.
Влітку, взимку він цвіте,
І насіння золоте
Розсипає сонях всюди, ––
Урожай на радість буде. (Сонце)				
Людмила Паниченко

Сам жовтенький, соковитий
Достигає серед літа.
Він у джемі, у варенні
І солодкий, і приємний. (Абрикос)			
						Леся Вознюк

Квітка сонячна, красива
Стане згодом сива-сива,
Вітерець її подмуха —
Стане миттю сивим пухом. (Кульбабка)			
Марія Пономаренко




Додаток 5
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	1.Послухай музику природи:
Вона у пісні солов’я,
Ріки бурхливі й тихі води,
Послухай, як співа земля.

	2.Прислухайся до шепотіння:
То пісня гілки за вікном,
Лісів, гаїв живе тремтіння
І спів діброви за селом.
Приспів.

	Приспів:
	

	Співають ріки і поля,
Пташині ніжні переливи.
Співай, співай, моя земля,
В ім’я природи і людини!
	3.Ти чуєш вранці на світанні
Пташину пісню в небесах?
І стільки радості в чеканні,
В природи дивних голосах.

	
	Приспів.
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	1. Сонечко з-за хмарки виглядає,
В небі воно грає і співає.
Як ми любим пісні тій радіти,
Хай у ластовинні будуть діти!
	2. Але скоро пісенька скінчилась,
Сонечко співати нам стомилось,
Сіло за долину і за гай,
Та ми його просим: «Ще співай!»
Приспів.

	Приспів:
	

	Сонце, сонце, сонце, не сідай,
Краще свою пісню доспівай.
З неба теплу ласку посилай,
Нам свої промінчики-дарунки роздавай!
	3. З-за горбочка сонце визирає,
Нам промінчиком своїм моргає.
Ми ж його останній раз прохаєм:
«Завтра ти нам знову заспіваєш!»

	
	Приспів.
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	1. Прилетіло літо, як на крилах,
принесло нам літо дні щасливі.
Літо кучеряве,
Лагідне, як мама.
Ось воно яке –
Літо золоте.
	2. Розсипає літо срібні роси,
Заплітає літо квіти в коси.
Пахощі суниці,
Грози і зірниці.
Ось воно яке –
Літо золоте.
Приспів.

	Приспів (двічі):
	

	Я з тобою, літо, пожартую,
Я з тобою, літо, потанцюю,
Я з тобою, літо,поспіваю.
Я тебе ще з осені чекаю.
	3.Задрімало літо на покосах,
Засмалило сонцем ноги босі.
Скупане в любистку
Росяне намисто.
Ось воно яке –
Літо золоте.
Приспів.
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	Я відкрию фарби кольорові,
Пензлик чарівний дістану я,
І бажання-мрії загадкові
Намалює вигадка моя. 

А іще намалюю літо,
Що дарує сонечко усім.
Небо, море,поле, диво-квіти
Розфарбую пензликом своїм.
	Приспів:
Я знов малюю світ романтики й любові,
Я знов малюю світ добра, краси, пісень.
Блакитні вечори, світанки веселкові.
Малюю кольоровий день.
Малюю кольоровий день!





Додаток 6
Рухливі ігри на вулиці
Підсічка 
У центрі кола стає ведучий. У його руках мотузка, на кінці якої підвішений мішечок з піском. Ведучий обертає мотузку так, що мішечок ковзає по землі. Гравці підскакують над мотузкою. Хто зачепить мотузку, той заміняє ведучого. 
Спритна акула 
Вихователь розділяє учасників гри на групи, даючи їм назви риб. «Акула» розташовується в центрі кола ігрового поля, «риби» – у своїх колах на краю ігрового поля. Вихователь голосно вимовляє одну або кілька назв риб, які починають бігати навколо «акули». За сигналом вихователя «акула» намагається зловити «риб», що плавають навколо. «Риби», до яких торкнулася «акула», перетворюються на «акул» і допомагають ловити інших гравців. Гра продовжується до тих пір, поки всі «риби» не стануть «акулами». Перемагають гравці, які найбільше спіймали «риб». 
Кіт і миші 
У кутку майданчика креслять коло – «будинок кота». З гравців вибирають «кота», решта – «польові миші», які розміщуються по краях майданчика в «нірках». Ведучий говорить: «Мишки, мишки, виходьте!  Побігайте, потанцюйте, виходьте  швидше, спить вусатий кіт – злодій!». Мишки вибігають з норки і пританцьовують зі словами: «Та-та-та, не боїмося ми кота!». По сигналу «Кіт іде!» всі «мишки» завмирають на місці без рухів. «Кіт» крадеться до них; хто ворушиться, того забирає до себе в будинок. За командою «Кіт пішов» «мишки» починають бігати. Повторюється 2-3 рази, потім «кіт» змінюється. Перемагає той, хто жодного разу не був пійманий, а також проявив витримку і кмітливість. 
М’яч сусідові 
Гравці стають у коло на відстані витягнутих рук. У 2-х гравців, що стоять на протилежному боці кола, –  по волейбольному м'ячу. За сигналом обидва гравці передають м’яч один одному вправо або вліво, по колу, в одному напрямку, щоб один м’яч як би наздоганяв інший. Програє гравець, у якого виявилося 2 м’ячі. Потім м’ячі передаються гравцям, які стоять у протилежних сторонах кола, і гра починається спочатку.
Заєць і мисливець
Із числа гравців вибирають мисливця і бездомного  зайця. Решта гравців  – зайці, креслять собі коло і встають у середину. Безпритульний заєць тікає, а мисливець його доганяє. Заєць може врятуватися від мисливця, забігши в будь-яке коло, тоді заєць, що стояв у колі, повинен відразу ж тікати, тому що він стає бездомним, і мисливець буде його полювати. Як тільки мисливець зловить зайця, він сам стає зайцем, а колишній заєць – мисливцем.
Британський бульдог
Діти призначають двох ловців («бульдогів»). «Бульдоги» стоять з одного боку майданчика, а всі інші – з протилежного. За сигналом одного з «бульдогів» усі гравці повинні перебігти на інший бік. Але так, щоб гравця не зловили «бульдоги». Той, кого зловлять, стає ловцем. Гру продовжують доти, поки всі бігуни не перетворяться на «бульдогів».
Вище землі
Перед грою діти вибирають територію, за межі якої не можна вибігати. Потім вибирають одного ловця. Він починає ловити гравців, що тікають. При цьому діти намагаються відірвати ноги від землі (стати на лавку або камінь). У такому положенні ловець не має права їх ловити. Ловцеві забороняється підстерігати гравця, а інші не повинні залишатися з піднятими ногами більше 20-30 секунд. Якщо ловець наздожене гравця, то вони міняються ролями.
Сардини
Обирається один гравець, який іде ховатися, у той час, коли решта заплющують  очі і рахують до 30. Потім гравці по одному йдуть шукати того, хто сховався. Хто знайшов схованку – залишається в ній. Мета цієї гри: якомога швидше знайти гравця, який сховався. Той гравець, який останній знаходить місце, де ховаються всі інші, іде ховатися першим.
Втримай кульку
Діти об’єднуються в пари. Для кожної пари креслять коло діаметром 1м. Гравці стають у це коло, їм дають повітряну кульку. Вони повинні, не виходячи з кола, дути на кульку так, щоб вона підіймалась і опускалась над ними і над межами їх кола. Не можна «поправляти» траєкторію польоту кульки руками. Виграє та пара, яка зможе протриматися довше за всіх.
Горобчики
Попередньо на асфальті крейдою креслять коло. У центрі кола – ведучий – «ворона». За колом стоять усі гравці, які є «горобцями». Вони встрибують у коло і стрибають усередині його. Потім так само з нього вистрибують. «Ворона» намагається зловити «горобчика», коли той скаче всередині кола. Якщо «горобчика» все-таки зловили,  він стає ведучим і гра починається спочатку.
Слухай сигнал
Діти йдуть у колоні по одному. Ведучий подає заздалегідь обумовлені звукові сигнали (плескаючи в долоні). Наприклад: коли ведучий плескає в долоні один раз, то діти біжать, коли плескає два рази – діти сідають, коли три – діти йдуть.
Ігри на знайомство
Я беру із собою в похід
Усі сідають у коло. Кожен по черзі називає своє ім'я і говорить: «Я беру із собою в похід...» і називає предмет, який беруть у похід (назва предмета повинна починатися з тієї ж літери, що й ім’я (повторювати не можна). Кожна наступна дитина повторює імена всіх попередніх і те, що вони беруть із собою в похід.
У кінці вожатий каже: «У поході ми, я думаю, виживемо з таким набором речей і весело проведемо час.

Рука до руки
Ця гра на зняття напруги. Для гри необхідна непарна кількість гравців. Той, хто водить гру, виголошує: «Рука до руки!» Усі міняються місцями, у тому числі – і ведучий. Кожен повинен знайти собі партнера і торкнутися з ним руками. Той, хто залишився без пари, стає ведучим.
Гра продовжується. А чи буде вона цікавою для дітей, залежить від того, які команди будуть віддавати ведучі: «Мізинець до мізинця», «П’ятка до п’ятки», «Вухо до вуха».
Математика
Діти сідають у коло. Вихователь дає завдання: «Починаємо рахувати по колу». Той, на кого припадає число, що ділиться на цифру три, замість цифри каже своє ім’я. Цю гру можна використати для розвитку пам’яті та  уваги.
Тезки
Завдання знайти дітей з таким же ім’ям, як у тебе, тобто знайти своїх тезок. Ті, у кого їх немає, утворюють групу «Вінегрет». Тезки повинні придумати рекламу свого імені та знайти щось загальне, що є характерним для них усіх, крім імені, а також відмінні ознаки, за якими діти можуть їх відрізнити.
Павутинка дружби
Творчим початком цієї гри, безперечно, буде маленький клубочок ниток, який передається з рук у руки. Перший і кожний наступний учасник передає клубок, залишаючи в себе кінець нитки, потім тільки перекидає його, кому хоче. Той учасник, кому потрапляє клубок у руки, коротко розповідає про себе. Коли всі розкажуть про себе, то побачать, що вони оплутані так званою «павутинкою». У Вас є можливість цю ситуацію «обіграти». Наприклад, потягнути за нитку, задати запитання тому, хто знаходиться на другому кінці нитки.
Гра «Асорті»
Перед тим, як гра розпочнеться, дітям задають питання «Що таке асорті?». Триває обмін думками з цього приводу. Учасникам  пропонують ігрове асорті. А начинням будуть цікаві конкурси.
Загін ділиться на 2 команди, які обирають капітанів, підбирають назву і девіз. Капітани підходять до ведучого і витягують картки із завданнями. Завдання виконує вся команда.
Конкурс «Поетики»
Підібрати побільше рим до слів: білет; кішка і тощо.
Конкурс «Крокодил»
Пофантазуйте та зобразіть: цирк; телефон; ринок, будильник, стурбованого кота; сумного пінгвіна...
Конкурс «Художники»
Намалюйте прислів’я: «Одна голова добре, а дві краще», «На чужий коровай рот не роззявляй».
Конкурс «Казкарі» 
Напишіть казку, у якій усі слова починаються з однієї літери: П, Д.
Конкурс «Маестро»
Оголошено конкурс на краще виконання, наприклад, «собачого вальсу». Виконання здійснюється на порожніх пляшках, які поставлені в рядок. Допоміжний інструмент –  спиця.

Незвичайні фігури на асфальті
Квадратики
Накресливши крейдою великий квадрат, ділять його вздовж і впоперек лініями на дев’ять рівновеликих квадратів. Після лічилки перший гравець стає у вихідне положення біля «вогню» і кидає камінець (битку) у перший квадрат. Потім у той самий квадрат він стрибає на правій нозі.
Стоячи на одній нозі, бере камінець і стрибає двома ногами у другий квадрат. Після цього треба, розвернувшись через праве плече на 180 градусів, стрибнути в ті самі квадрати на обидві ноги, потім – на праву – у перший квадрат, перестрибнути через «вогонь» і, розвернувшись на 180 градусів, повернутись у вихідне положення.
Гравець кидає камінець у третій квадрат, стрибає на праву нову в перший квадрат, потім на обидві ноги – у другий квадрат, на праву ногу – у третій квадрат, бере камінець, стрибає на обидві ноги в четвертий квадрат, розвертається стрибком на 180 градусів. Потім усі ці рухи здійснюються у зворотному напрямку.
Тепер камінець летить у п’ятий квадрат. До нього треба прострибати на одній нозі й, узявши його в руки, повернутись у вихідне положення. Після цього треба кинути камінь  в «казан», дострибати до нього, стрибнути в «казан» на дві ноги, узяти камінець і виконати всі рухи у зворотному напрямку.
Кожний новий цикл гри починається з вихідної позиції. Зміни полягають у тому, що, вертаючись, камінець кладуть то на простягнуту долоню, то на голову, то повертаються із заплющеними очима.
Є цілий набір різноманітних квадратиків, комбінованих з іншими фігурами в різній послідовності (див. схеми нижче)Можна також самостійно ускладнювати відомі варіанти.
Правила. Гра вимагає високої точності рухів, уміння зберігати рівновагу. Кинувши камінець (битку) у чергову клітинку, перестрибуючи на одній нозі з клітинки до клітинки, треба дуже точно гнати свій гральний камінець та уважно стежити, щоб він не потрапив у клітинку, де написано «вогонь», «котел». На шляху гравця чекає багато таких перешкод. Потрібно зорієнтуватися, у якій послідовності і куди саме треба стрибати, не допустивши при цьому, щоб камінець потрапив у небезпечну клітинку або застряв на якійсь лінії. Якщо це трапляється, усі успіхи гравця зводяться нанівець – змагання він мусить розпочинати із самого початку. Це правило всіх фігур. Отже,
1) Стрибаючи, не можна ставати на лінію, що відмежовує одну клітинку від іншої.
2) Не допускається, щоб гральний камінець застряв на лінії між клітинками.
3) Не можна, щоб гральний камінець перескочив потрібну йому клітинку; пересувати камінець треба точно за нумерацією клітинок у встановленій для кожної фігури послідовності.
Перемагає той, хто безпомилково, без промаху, раніше за інших проведе свій камінець через усі етапи гри.

Равлик 
	Поглянувши на малюнок, можна зрозуміти, чому гра (різновид класиків) має таку назву. Камінець необхідно провести через усі клітинки, перестрибуючи ті, що заштриховані. Влучив у заштриховану клітинку – починай усе спочатку. Гра приваблює ще й тим, що для неї потрібен невеличкий «п’ятачок» майданчика.
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Зірочка
	Стрибають на двох ногах, однією ногою, з однієї на другу, згідно із числовим завданням гравців. Наприклад, завдання складає: «25». Щоб його виконати, треба з «9» швидко стрибнути на «2», а потім – на «5». Темп виконання завдання швидкий.
Варіант виконання. Одна нога по черзі під час стрибків повинна знаходитись у клітинці «9», тобто права нога змінює ліву і навпаки.
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